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Thank you for purchasing our product. This manual will provide instructions for effective and
safe use of the product. Please read it carefully before use and safely store the manual for future
reference. This manual should be included if you ever pass the product on to others.

1. Safety Instructions

« Before use, inspect the device and its parts. Do not use if damaged.

+ Do not expose the device to extremely hot, cold or humid environments.

« Do not place, store or use the product near water.

- Do not let moisture come into contact with any electrical parts.

- Keep away from heat sources such as radiators and cookers.

- Do not crush or expose the battery to shock or force, such as hammering or stepping on it.
- Do not drop the watch on hard surfaces.

+ Do not dispose of the device in a fire.

+ Do not place objects on top of the device.

+ Do not use your fingernails on the touchscreen.

+ Do not attempt to repair, disassemble, or alter the product yourself.

+ Keep the USB port's rubber cover closed when not in use to prevent dust or water entry.
+ Charging should only be completed by an adult.

+ Handle with care.

Note: Wearing the watch for long periods may irritate sensitive skin due to trapped moisture, soap,
sweat, or irritants under the strap. To prevent this, remove the watch before bed and if irritation
occurs. Keep the wrist and strap clean and adjust fit for comfort. If irritation persists, seek medical
advice before wearing it again.

WARNING: Small parts. Choking hazard.

Gaming Safety Instructions
+ About 1 in 4000 people may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns. This
can occur while watching TV or playing video games, even if they never had a seizure before.
« Anyone who has experienced seizures, loss of awareness, or any other symptom linked to an
epileptic condition should consult a doctor before playing video games.
- Stop playing and consult a doctor if you or your child experience any of the following symptoms:
- Convulsions
- Eye or muscle twitching
- Loss of awareness
- Altered vision
- Involuntary movements
- Disorientation

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Do not play when you are tired or need sleep.

2. Play in a well-lit room.

3. Take a 10 to 15-minute break every hour.

2. Package Content

- Kids' Digital Watch

- 128 MB micro SD card
- USB-C cable

- Manual

3. Description of Parts
1.SD card port

2. USB-C port

3.Torch

4. Camera

5. Microphone

6. Home button

7. Reset button
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4, Operation

4.1 Charging the Battery

1. Connect the watch to a suitable power source with the USB-C cable.

2. Lift the rubber cover on the left side and insert the USB-C cable.

3. A battery charging symbol briefly appears on the screen to confirm the connection.
4. Monitor the watch while it charges.

5. When charging is complete, a full battery symbol will appear.

6. Unplug the USB-C cable from the watch and power source.

Note: Fully charge the watch before its first use. This will take about three hours.

4.2 Using the Watch

1. Hold the Home button to power on the watch.

2. Press the Home button to wake the watch or hold it for three seconds to wake it from standby.
3. Tap the centre of the screen to switch between analogue and digital clocks.

4. Swipe left or right on the screen to change the wallpaper.

5. When the time is displayed, press the Home button to access the main menu.

6. Swipe left or right to navigate the menu pages and tap an icon to select an activity.

Note:
- When the battery drops below 20%, you will receive a low battery notification.
- When the battery drops below 5%, the screen will automatically turn off.

4.3 Replacing the Micro SD Card

1. Lift the rubber cover on the left side and remove the included micro SD card by pressing on it.
2. Insert a new micro SD card (not included) into the slot.

3. If the watch cannot read the SD card, restart the device.

4. Transfer all files from the old SD card to the new one using a computer to maintain functionality.

5. Functions

5.1 Camera

1. Press the Shutter button to activate the camera.

2. Adjust the angle by moving your watch or wrist.

3. Tap the pencil icon to select from 18 built-in frames and customise your photo.
4. Open the Photo Gallery at the bottom right to view your photos.

5.2 Video

1. Open the Video icon in the main menu.

2. Tap the Video button on the screen to begin recording and tap it again to stop.

3. Open the Video Gallery and swipe left or right on the screen to view previous or next videos.
4, Tap the Bin on the screen and follow the prompts to delete a video.

5.3 Voice Recorder

1. Open Voice Recorder from the main menu.

2. Start recording by tapping the red circle on the screen.

3. Stop recording by tapping the red square; recordings automatically save in the Audio folder.
4. Playback your recording by tapping the Play button.

5. Navigate between recordings using the arrow buttons to select previous or next.

Tip: Connect the watch to your computer or laptop via USB-C to access photos, videos, and voice
recordings in their folders.



5.4 Music Player

1. Connect the watch to a computer or laptop using the USB-C cable.

2. Copy MP3 files to the “My Music” folder.

3. Disconnect the watch from your computer and unplug the cable after the transfer is complete.
4. Navigate to Music Player in the main menu and press Play to start the music.

Button | Function

o

Pause

Volume up

Volume down

Next track

Previous track

00000

5.5 Games

1. Access the games from the main menu to view nine options.

2. Swipe left and right or use the arrows to browse through the different games.
3. Tap on a game to begin playing.

Game How to Play
™

Tap the screen to kick the ball and score as many penalty shots as

Penalty possible before the time runs out.
snake in Swipe to move the snake and eat objects for special powers.
the Grass P ) P P )

Ping Pong [Move the racket to hit the ping-pong ball back and forth. Catch the ball
f&| Match  |every time it comes to your side.

Jelly Flow [Swap jellies to match three in a row or column.

Basketball Tap the basketball to shoot and score points before the time runs out.
Shot . s
Master Aim when the backboard is in the centre.

Shoot the bees to advance to the next level. Tap to move your ship left
Bee War |or right. You have three lives and lose one if a bee hits you. Purple bees
need to be shot twice.

Hit the ball to break all the bricks. Tap left or right to move your bar. Do

Pinball Hit | 1ot let the ball pass your bar. White bricks give a 3-ball bonus, and blue
Bricks : .
bricks need extra hits.
Cgl;g;:b Tap left or right to manoeuvre the platform and collect coins.

Ultimate | Swipe left or right to steer the car. Score points by safely passing
Racing |others without crashing.

5.6 Talking Hippo

1. Tap the Hippo icon to access the Talking Hippo function.

2. Interact by tapping the hippo's head, stomach, hands, or feet to initiate movements.
3. Speak into the microphone; when the hippo listens, it will raise its hand to its ear.
4. The hippo will repeat what it hears.



Note:
- The hippo enters sl

leep mode after 45 seconds of inactivity.

- If voice detection fails, tap the microphone or the area around the hippo to start a é-second

recording.

5.7 Time Teacher

1. Tap the Time Teacher icon in the main menu to start.

2. Tap the hours or minutes to select a time for the panda to announce.

3. Use the “+" button to add hours or minutes, and the “~" button to subtract them.
4. Tap the clock or panda to hear the current time.

5.8 Alarm

1. Open the Alarm function from the main menu.

2. Tap the clock and

swipe the hours and minutes up and down to set the desired alarm time.

3. Tap the check mark icon to switch the alarm on or off.

Note: You must reset your alarm if the battery level is low enough to cause a shutdown.

5.9 Other Functions
- Countdown: Set an

d track timers for various activities or events.

- Stopwatch: Time races or games with precision.
+ Calculator: Perform quick calculations using basic math functions.

+ Calendar: View dat
+ Background: Custor

es for planning activities and schedules.
mise your watch screen with different built-in wallpapers.

« Torch: Illuminate dark spaces with the built-in torch feature.

+ Settings: Adjust vol

lume, brightness, screen timeout, date, time, and parental controls.

Note: Access Advanced Settings to manage storage, change language, or perform a factory reset.

6. Troubleshooting

Problem Solution
The watch is not | 1. Hold the Home button for three seconds to turn it off and repeat to
turning on. turn it back on.

2. With adult supervision, insert a pin into the hole next to the Home
button to perform a reset. Remove it when complete, then hold the Home
button to power on.

3. If the problem persists, recharge the battery.

The watch is not
charging.

1. Charge the watch with a different USB-C cable.
2. Check if the adapter works with other electronic devices.
3. If the problem persists, perform a manual reset as described above.

The screen
display is
unresponsive.

1. Hold the Home button to power off the watch and wait for 30 seconds.
Repeat the step to restart.

The watch does
not connect to
the computer or
laptop.

1. Check the connection between the USB-C cable, watch, and computer or
laptop. Ensure the cable is securely connected at both ends.

2. Ensure your computer or laptop's operating system is from 2012 or
later.

3. Hold the Home button for three seconds to power off and wait for 30
seconds. Hold it again to restart.

4. Unplug the cable from the computer or laptop and reconnect.

The photos taken
with the camera
are not clear.

1. Ensure the lighting conditions are good.
2. Check if the camera lens is clean. If you find dust or dirt, gently blow on
the lens and wipe it with a dry cloth.

There is not
enough memory
or storage
space.

1. Delete photos, videos, voice recordings, and music files to create more
space. You can save the files on your computer before deleting them.

2. Open Advanced Settings on the watch and clear all data in the storage
location.

3. Insert an additional SD card to expand storage capacity.




7. Maintenance

- If necessary, clean the outside of the product with a slightly damp cloth.
- Dry thoroughly with a clean and soft cloth.

- Store it in a dry, cool place away from direct sunlight.

8. Technical Specifications

Material Watch: ABS
Strap: Silicone
Battery 402535 Li-ion Polymer 330mAh, 3.7V
Input DC 5V/1A
Operation Time 4 hours

Charging Time 2 hours
Charging Cycles 300 times

Display 1.44" touchscreen
Camera Resolution |Photos: 128 x 128 pixels
Videos: 177 x 146 pixels

File Format Photos: JPEG
Videos: AVI (Motion JPEG)
Languages English, Dutch, French, German, Polish, Czech, Italian and Spanish

Storage Capacity |- 32 MB (with 262 KB available for storage.)

- Additional 128 MB on the included micro SD card.
Dimensions Watch: 22.5 x 4.1 x 1.75 cm

Strap: 22 cm (Includes 11 holes for size adjustment.)

9. Removal of the Rechargeable Battery
The rechargeable Li-ion battery inside this device is not removable.

10. Disposal
Dispose of the article and the packaging materials in accordance with current local regulations.

normal household waste. Electronic and Electrical Equipment not included in the
selective sorting process are potentially dangerous for the environment and human

_— health due to the presence of hazardous substances. Please dispose of it responsibly
at an approved waste or recycling facility.

c € The CE marking is a certification mark that indicates conformity with health, safety,

E The crossed-out wheelie bin symbol means this product shall not be disposed of with

and environmental protection standards for products sold within the European
Union. The CE marking is the manufacturer’s declaration that the product meets the
requirements of the applicable EC directives.

” Recycling helps to reduce the consumption of resources and reduce the
‘ environmental impact. If you wish to discard the packaging, comply with the
environmental legislation in your country.

11. Simplified Declaration of Conformity

Hereby, Karsten International B.V. declares that item number: 4603 + 4673, Kids' Digital Watch
complies with the RED Directive 2014/53/EU. The full text of the EU DoC is available at the following
internet address: https://docs.karsten.nl
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Bedankt voor je aankoop van ons product. Deze handleiding bevat instructies voor optimaal en veilig
gebruik. Lees deze handleiding zorgvuldig door voordat je het product gebruikt en bewaar hem op
een veilige plaats voor toekomstig gebruik. Als je het product ooit aan anderen doorgeeft, moet deze
handleiding worden meegeleverd.

1. Veiligheidsinstructies

+ Controleer het product en de onderdelen ervan voor gebruik. Gebruik het product niet als het
beschadigd is.

- Niet blootstellen aan extreem warme, koude of vochtige omgevingen.

- Plaats, bewaar of gebruik het product niet in de buurt van water.

- Laat geen vocht in contact komen met elektrische onderdelen.

+ Houd het apparaat uit de buurt van warmtebronnen zoals radiatoren en kooktoestellen.

- De batterij niet verbrijzelen en blootstellen aan schokken of stoten, bijvoorbeeld door erop te slaan
of door erop te stappen.

+ Laat het horloge niet vallen op een harde ondergrond.

+ Gooi het horloge niet in het vuur.

+ Plaats geen voorwerpen op het horloge.

+ Gebruik geen vingernagels op het touchscreen.

« Probeer het product niet zelf te repareren, uit elkaar te halen of aan te passen.

+ Houd het rubberen klepje van de USB-poort gesloten wanneer deze niet wordt gebruikt, om te
voorkomen dat er stof of water binnendringt.

- Het opladen mag alleen door een volwassene worden uitgevoerd.

- Ga voorzichtig om met het product.

Let op: Als je het horloge langdurig draagt, kan dit irritatie veroorzaken bij een gevoelige huid door
ophoping van vocht, zeep, zweet of irriterende stoffen onder het bandje. Doe het horloge af voordat
je gaat slapen en als er irritatie optreedt, om dit te voorkomen. Houd zowel je pols als het bandje
schoon en verstel de pasvorm voor meer comfort. Raadpleeg een arts als de irritatie aanhoudt
voordat je het horloge weer draagt.

WAARSCHUWING: Kleine onderdelen. Gevaar voor verstikking.

i ucties voor vi
- Ongeveer 1 op de 4000 mensen kunnen epileptische aanvallen of black-outs ervaren door
lichtflitsen of -patronen. Dit kan gebeuren terwijl ze tv kijken of videospelletjes spelen, zelfs als ze
nog nooit eerder een aanval hebben gehad.
- ledereen die ooit epileptische aanvallen, bewustzijnsverlies of andere symptomen heeft
ondervonden, moet een arts raadplegen voordat hij of zij videospellen speelt.
« Stop met spelen en raadpleeg een arts als jij of je kind een van de volgende symptomen vertoont:
- Stuiptrekkingen
- Spiertrekkingen of trillende ogen
- Bewustzijnsverlies
- Veranderd gezichtsvermogen
- Onwillekeurige bewegingen
- Desoriéntatie

Om het risico op epileptische aanvallen tijdens het spelen van videospellen te verkleinen:
1. Speel niet als je moe bent of slaap nodig hebt.

2. Speel in een goed verlichte kamer.

3. Neem elk uur een pauze van 10 tot 15 minuten.

2. Pakketinhoud

- Digitaal kinderhorloge

- Micro SD-kaart van 128 MB
- USB-C-kabel

- Handleiding



3. Beschrijving van de onderdelen
1. SD-kaartslot

2. USB-C-poort 3
3. Zaklamp 4
4. Camera 1 —)

5. Microfoon 5
6. Thuisknop

7. Resetknop 2 6

4, Gebruiksaanwijzing
4.1 De batterij opladen
1. Sluit het horloge met de USB-C-kabel aan op een geschikte stroombron.

2. Open het rubberen klepje aan de linkerkant en sluit de USB-C-kabel aan.

3. Een oplaadsymbool verschijnt kort op het scherm om te bevestigen dat de kabel is aangesloten.
4. Houd het horloge in de gaten tijdens het opladen.

5. Als de batterij is opgeladen, verschijnt er een symbool voor een volle batterij op het scherm.

6. Verwijder de USB-C-kabel uit het horloge en uit de stroombron.

Let op: Laad het horloge volledig op voordat je het voor het eerst gebruikt. Dit duurt ongeveer drie
uur.

4.2 Het horloge gebruiken

1. Houd de thuisknop ingedrukt om het horloge aan te zetten.

2. Druk op de thuisknop om het horloge te activeren of houd het drie seconden ingedrukt om het
horloge uit stand-by te halen.

3. Tik in het midden van het scherm om te schakelen tussen analoge en digitale klokken.

4. Veeg naar links of rechts op het scherm om de achtergrond te wijzigen.

5. Druk op de thuisknop wanneer de tijd wordt weergegeven om toegang te krijgen tot het
hoofdmenu.

6. Veeg naar links of rechts om door het menu te navigeren en tik op een pictogram om een activiteit
te selecteren.

Let op:
- Wanneer de batterij onder de 20% zakt, ontvang je een melding dat deze bijna leeg is.
- Wanneer de batterij onder de 5% zakt, wordt het scherm automatisch uitgeschakeld.

4.3 De micro SD-kaart vervangen

1. Open het rubberen klepje aan de linkerkant en verwijder de meegeleverde micro SD-kaart door
erop te drukken.

2. Plaats een nieuwe micro SD-kaart in de sleuf (niet meegeleverd).

3. Als het horloge de kaart niet kan lezen, moet je het horloge herstarten.

4. Zet alle bestanden van de oude SD-kaart over naar de nieuwe kaart met behulp van een computer
om alle functies te behouden.

5. Functies

5.1 Camera

1. Druk op de sluiterknop om de camera te activeren.

2. Pas de hoek aan door je horloge of pols te bewegen.

3. Tik op het potloodpictogram om een van de 18 ingebouwde kaders te selecteren en je foto aan
te passen.

4. Open de fotogalerij rechtsonder om je foto's te bekijken.



5.2 Video

1. Selecteer het videopictogram in het hoofdmenu.

2.Tik op de videoknop op het scherm om de opname te starten. Tik er nogmaals op om de opname
te stoppen.

3. Open de videogalerij en veeg naar links of rechts op het scherm om de vorige of volgende video
te bekijken.

4.Tik op het prullenbakpictogram en volg de instructies om een video te verwijderen.

5.3 Spraakrecorder

1. Open de spraakrecorder vanuit het hoofdmenu.

2. Start de opname door op de rode cirkel op het scherm te tikken.

3. Stop de opname door op het rode vierkantje te tikken. De opnames worden automatisch
opgeslagen in de Audio map.

4. Speel de opname af door op de afspeelknop te tikken.

5. Gebruik de pijltjes om tussen de opnames te navigeren en de vorige of volgende opname te
selecteren.

Tip: Sluit het horloge aan op je computer of laptop via de USB-C-kabel om toegang te krijgen tot de
foto's, video's en spraakopnames in de relevante mappen.

5.4 Muziekspeler

1. Sluit het horloge aan op een computer of laptop met de USB-C-kabel.

2. Kopieer MP3-bestanden naar de map “Mijn muziek”.

3. Ontkoppel het horloge van je computer en verwijder de kabel nadat de overdracht is voltooid.
4. Ga naar de muziekspeler in het hoofdmenu en druk op Afspelen om de muziek te starten.

Knop | Functie
Afspelen
Pauzeren

Volume omhoog

Volume omlaag

Volgende nummer

000000

Vorige nummer

5.5 Spelletjes

1. Open de spelletjes vanuit het hoofdmenu om de negen beschikbare opties te bekijken.

2. Veeg naar links en rechts of gebruik de pijltjes om door de verschillende spelletjes te bladeren.
3. Tik op een spelletje om te beginnen met spelen.

Icoon | Spel Hoe te spelen
]

Tik op het scherm om tegen de bal te schoppen. Scoor zoveel mogelijk

Penalty penalty’s voordat de tijd om is.

Snake in | Veeg over het scherm om de slang te laten bewegen. Eet voorwerpen
the Grass |om speciale krachten te krijgen.

Ping Pong [Beweeg het bat om de bal heen en weer te slaan. Sla de bal telkens als
Match hij jouw kant op komt.

Jelly Flow [Verwissel de jelly's om er drie op een rij te krijgen.




Basketball
Shot
Master

Tik op de basketbal om te schieten en punten te scoren voordat de tijd
om is. Richt de bal wanneer het bord in het midden staat.

Schiet op de bijen om door te gaan naar het volgende level. Tik om je
Bee War [schip naar links of rechts te bewegen. Je hebt drie levens en verliest
een leven als een bij je aanraakt. Paarse bijen moet je twee keer raken.
Raak de bal om alle stenen te breken. Tik links of rechts om je balk te
verplaatsen. Laat de bal niet voorbij je balk komen. Witte stenen geven
een bonus van drie ballen, en blauwe stenen moet je extra raken.

Pinball Hit
Bricks

Car Grab |Tik links of rechts om het platform te besturen en munten te
Goods | verzamelen.

Ultimate | Veeg naar links of rechts om de auto te besturen. Scoor punten door
Racing |anderen veilig te passeren zonder te crashen.

5.6 Pratend nijlpaard

1. Tik op het Nijlpaard-pictogram om de functie Pratend Nijlpaard te openen.

2. Speel met het nijlpaard door op zijn hoofd, buik, handen of voeten te tikken om hem te laten
bewegen.

3. Spreek in de microfoon. Als het nijlpaard luistert, brengt hij zijn hand naar zijn oor.

4. Het nijlpaard zal herhalen wat hij heeft gehoord.

Let op:

- Het nijlpaard schakelt automatisch over naar de slaapstand na 45 seconden inactiviteit.

- Als stemherkenning mislukt, tik dan op de microfoon of het gebied rond het nijlpaard om een
opname van 6 seconden te starten.

5.7 Tijdcoach

1. Tik op het pictogram Tijdcoach in het hoofdmenu om te starten.
2. Tik op de uren of minuten om een tijd te selecteren die de pan
3. Gebruik de “+" knop om uren of minuten toe te voegen, en de
4. Tik op de klok of de panda om de huidige tijd te horen.

zal aankondigen.
knop om ze af te trekken.

5.8 Alarm

1. Open de alarmfunctie in het hoofdmenu.

2. Tik op de klok en beweeg de uren en minuten omhoog of omlaag om de gewenste tijd voor het
alarm in te stellen.

3. Tik op het vinkje om het alarm in of uit te schakelen.

Let op: Als de batterij bijna leeg is en het horloge wordt uitgeschakeld, moet je het alarm opnieuw
instellen.

5.9 Andere functies

- Aftellen: Stel timers in voor verschillende activiteiten of gebeurtenissen en houd deze bij.

- Stopwatch: Meet nauwkeurig de tijd in races of wedstrijden.

- Rekenmachine: Maak snelle berekeningen met eenvoudige rekenfuncties.

- Kalender: Bekijk data om activiteiten en routines te plannen.

- Achtergrond: Personaliseer het scherm van je horloge met verschillende ingebouwde
achtergronden.

+ Zaklamp: Verlicht donkere ruimtes met de ingebouwde zaklamp.

+ Instellingen: Pas het volume, de helderheid, de time-out van het scherm, de datum, de tijd en het
ouderlijk toezicht aan.

Tip: Ga naar geavanceerde instellingen om de opslag te beheren, de taal te wijzigen of de
fabrieksinstellingen van het horloge opnieuw in te stellen.



6. Probleemoplossing

Probleem

Oplossing

Het horloge gaat
niet aan.

1. Houd de thuisknop drie seconden ingedrukt om het horloge uit te
zetten. Herhaal dit om het weer aan te zetten.

2. Steek onder toezicht van een volwassene een speld in het gaatje naast
de thuisknop om het horloge te resetten. Als je klaar bent, verwijder je
de speld en houd je de thuisknop ingedrukt om het horloge weer aan

te zetten.

3. Als het probleem zich blijft voordoen, moet je de batterij opladen.

Het horloge
laadt niet op.

1. Laad het horloge op met een andere USB-C-kabel.

2. Controleer of de oplader werkt met andere elektronische apparaten.
3. Als het probleem aanhoudt, voer dan een handmatige reset uit zoals
hierboven beschreven.

verbinding met
de computer of
laptop.

Het scherm 1. Houd de thuisknop ingedrukt om het horloge uit te schakelen en wacht
reageert niet. 30 seconden. Herhaal de stap om het horloge opnieuw op te starten.

Het horloge 1. Controleer de verbinding tussen de USB-C-kabel, het horloge en de
maakt geen computer of laptop. Controleer of de kabel aan beide uiteinden goed is

aangesloten.

2. Zorg ervoor dat het besturingssysteem van je computer of laptop van
2012 of later is.

3. Houd de thuisknop drie seconden ingedrukt om het horloge uit te
schakelen en wacht 30 seconden. Houd de knop nogmaals ingedrukt om
opnieuw op te starten.

4. Ontkoppel de kabel van de computer of laptop en sluit hem opnieuw
aan.

De foto's die met
de camera zijn
gemaakt, zijn
niet duidelijk.

1. Zorg ervoor dat de lichtomstandigheden goed zijn.
2. Controleer of de cameralens schoon is. Als er stof of vuil op zit, blaas
dan zachtjes op de lens en veeg het schoon met een droge doek.

Er is niet genoeg
geheugen of
opslagruimte.

1. Verwijder foto's, video's, spraakopnames en muziekbestanden om meer
ruimte te creéren. Je kunt de bestanden opslaan op je computer voordat
je ze verwijdert.

2. Open de geavanceerde instellingen op het horloge en wis alle gegevens
in de opslaglocatie.

3. Plaats een extra SD-kaart om de opslagcapaciteit uit te breiden.

7. Onderhoud

- Reinig indien nodig de buitenkant van het product met een licht vochtige doek.
- Droog grondig af met een schone, zachte doek.
- Bewaar het op een droge, koele plek uit de buurt van direct zonlicht.

8. Technische specificaties

Materiaal Horloge: ABS
Bandje: Silicone
Batterij 402535 lithium-ion-polymeer 330 mAh, 3,7 V
| Ingang DC5V/1A
Gebruikstijd 4 uur
Oplaadtijd 2 uur
Oplaadcycli 300 keer
Scherm 1,44 inch touchscreen

Cameraresolutie

Foto's: 128 x 128 pixels
Video's: 177 x 146 pixels

Bestandsformaat | Foto's: JPEG

Video's: AVI (Motion JPEG)
Talen Engels, Nederlands, Frans, Duits, Pools, Tsjechisch, Italiaans en Spaans
Opslagcapaciteit - 32 MB (waarvan 262 KB beschikbaar voor opslag)

- Extra 128 MB op de meegeleverde micro SD-kaart.




Afmetingen Horloge: 22,5 x 4,1 x 1,75 cm
Bandje: 22 cm (inclusief 11 gaten om de maat aan te passen)

9. Verwijdering van oplaadbare batterij
De oplaadbare Li-ion batterij in dit apparaat kan niet worden verwijderd.

10. Verwijdering
Gooi het artikel en de ver i ialen weg in over ing met de geldende plaatselijke
voorschriften.

met het gewone huisvuil mag worden weggegooid. Elektronische en elektrische
apparatuur die niet is opgenomen in het selectieve afvalsorteringsproces is

_— potentieel gevaarlijk voor het milieu en de menselijke gezondheid vanwege de
aanwezigheid van gevaarlijke stoffen. Voer deze op verantwoorde wijze af bij een
erkend afvalverwerkings- of recyclingbedrijf.

De CE-markering is een certificatiemerk dat aangeeft dat producten die binnen

de Europese Unie worden verkocht, voldoen aan de normen op het gebied van
gezondheid, veiligheid en milieubescherming. De CE-markering is de verklaring van
de fabrikant dat het product voldoet aan de eisen van de geldende EG-richtlijnen.

E Het symbool van de doorgekruiste vuilniscontainer betekent dat dit product niet

" Recycling helpt om het verbruik van hulpbronnen te verminderen en de gevolgen
‘ voor het milieu te beperken. Als je de verpakking wilt weggooien, voldoe dan aan de
milieuwetgeving in je land.

11. Vereenvoudigde Conformiteitsverklaring

Hierbij verklaart Karsten International B.V. dat artikelnummer: 4603 + 4673, Digitaal kinderhorloge,
in overeenstemming is met de RED-richtlijn 2014/53/EU. De volledige tekst van de EU DoC is
beschikbaar op het volgende internetadres: https://docs.karsten.nl



Nous vous remercions d'avoir fait l'achat de notre produit. Ce guide fournit des instructions pour
une utilisation efficace et sire du produit. Veuillez le consulter attentivement avant de l'utiliser et
le conserver en lieu sar pour pouvoir vous y référer ultérieurement. Ce guide doit étre conservé si
vous transmettez le produit & d'autres personnes.

1. Consignes de sécurité

+ Avant toute utilisation, inspectez le produit et ses piéces. Ne pas lutiliser s'il est endommagé.

+ Ne pas exposer le produit a des environnements extrémement chauds, froids ou humides.

« Ne pas placer, stocker ou utiliser le produit & proximité d'une source d'eau.

- Ne laissez pas 'humidité entrer en contact avec les piéces électriques.

- Tenir & l'écart des sources de chaleur comme les radiateurs et les cuisiniéres.

- N'écrasez pas la batterie et ne 'exposez pas a des chocs ou a des forces, par exemple en la
martelant ou en marchant dessus.

+ Ne laissez pas tomber la montre sur des surfaces dures.

+ Ne pas jeter le produit dans le feu.

+ Ne placez pas d'objets sur le produit.

+ N'utilisez pas vos ongles sur 'écran tactile.

+ N'essayez pas de réparer, de démonter ou de modifier le produit par vous-méme.

+ Gardez le couvercle en caoutchouc du port USB fermé lorsqu'il n'est pas utilisé afin d'éviter toute
pénétration de poussiére ou d'eau.

- La recharge ne doit étre effectué que par un adulte.

<A manipuler avec précaution.

Remarque : Le port de la montre pendant de longues périodes peut irriter les peaux sensibles

en raison de l'humidité, du savon, de la sueur ou d'autres substances irritantes coincées sous le
bracelet. Pour éviter cela, retirez la montre avant de vous coucher et en cas d'irritation. Gardez le
poignet et le bracelet propres et ajustez-les pour plus de confort. Si lirritation persiste, consultez un
médecin avant de la porter a nouveau.

@ AVERTISSEMENT : Petites piéces. Risque d'étouffement.

Consignes de sécurité pour les jeux
« Environ 1 personne sur 4000 peut avoir des crises ou des trous de mémoire déclenchés par des
flashs ou des motifs lumineux. Cela peut se produire en regardant la télévision ou en jouant a des
jeux vidéo, méme si la personne n'a jamais eu de crise auparavant.
- Toute personne ayant subi des crises, une perte de conscience ou tout autre symptdme lié a un état
épileptique doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.
+ Arrétez de jouer et consultez un médecin si vous ou votre enfant présentez l'un des symptémes
suivants :
- Convulsions
- Tremblements des yeux ou des muscles
- Perte de conscience
- Altération de la vision
- Mouvements involontaires
- Désorientation

Réduire la probabilité d'une crise d'épilepsie en jouant a des jeux vidéo :

1. Ne jouez pas lorsque vous étes fatigué ou que vous avez besoin de dormir.
2. Jouez dans une piece bien éclairée.

3. Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures.

2. Contenu du packaging

- Montre digital pour enfants
- Carte micro SD de 128 Mo
- Cable USB-C

- Guide



3. Description des piéces
1. Port pour carte SD

2. Port USB-C

3. Torche

4. Appareil photo

5. Microphone

6. Bouton Accueil

7. Bouton de réinitialisation

4. Fonctionnement

4.1 Recharge de la batterie

1. Connectez la montre a une source d'alimentation appropriée a l'aide du cable USB-C.

2. Soulevez le couvercle en caoutchouc sur le cdté gauche et insérez le cable USB-C.

3. Un symbole de recharge de la batterie apparaitra briévement a l'écran pour confirmer la
connexion.

4. Surveillez la montre pendant qu'elle se recharge.

5. Lorsque la recharge est terminée, le symbole de la batterie pleine s'affichera.

6. Débranchez le cable USB-C de la montre et de la source d'alimentation.

Remarque : Rechargez complétement la montre avant sa premiére utilisation. Cela prendra environ

trois heures.

4.2 Utilisation de la montre

1. Maintenez le bouton Accueil enfoncé pour allumer la montre.

2. Appuyez sur le bouton Accueil pour réactiver la montre ou maintenez-le enfoncé pendant trois
secondes pour la réveiller.

3. Touchez le centre de 'écran pour passer de ['horloge analogique a 'horloge numérique.

4. Balayez l'écran vers la gauche ou la droite pour modifier le fond d'écran.

5. Lorsque Uheure est affichée, appuyez sur le bouton Accueil pour accéder au menu principal.

6. Balayez vers la gauche ou la droite pour naviguer dans les pages du menu et touchez une icéne
pour sélectionner une activité.

Remarque :
- Lorsque la batterie descend en dessous de 20%, vous recevez une notification de batterie faible.
- Lorsque la batterie descend en dessous de 5%, I'écran s'éteindra automatiquement.

4.3 Remplacement de la carte Micro SD

1. Soulevez le couvercle en caoutchouc sur le coté gauche et retirez la carte micro SD incluse en

appuyant dessus.

2. Insérez une nouvelle carte micro SD (non fournie) dans la fente.

3. Si lamontre ne peut pas le lire, redémarrez 'appareil.

4. Transférez tous les fichiers de l'ancienne carte SD vers la nouvelle & U'aide d'un ordinateur afin de
préserver les fonctionnalités.

5. Fonctions

5.1 Appareil photo

1. Appuyez sur le bouton de déclenchement pour activer 'appareil photo.

2. Ajustez l'angle en bougeant votre montre ou votre poignet.

3. Appuyez sur l'icone du crayon pour sélectionner ['un des 18 cadres intégrés et personnaliser
votre photo.

4. Ouvrez la galerie de photos en bas  droite pour voir vos photos.



5.2 Vidéo

1. Ouvrez l'icdne Vidéo dans le menu principal.

2. Appuyez sur la touche Vidéo a 'écran pour commencer l'enregistrement et appuyez a nouveau
pour l'arréter.

3. Ouvrez la galerie de vidéos et balayez 'écran vers la gauche ou la droite pour afficher les vidéos
précédentes ou suivantes.

4. Appuyez sur la corbeille sur U'écran et suivez les instructions pour supprimer une vidéo.

5.3 Enregistreur vocal

1. Ouvrez Enregistrement vocal dans le menu principal.

2. Commencez l'enregistrement en appuyant sur le cercle rouge affiché sur l'écran.

3. Arrétez l'enregistrement en appuyant le carré rouge ; les enregistrements seront
automatiquement sauvegardés dans le dossier Audio.

4. Ecoutez votre enregistrement en appuyant sur le bouton Lecture.

5. Parcourez les enregistrements a l'aide des fléches pour sélectionner précédent ou suivant.

Astuce : Connectez la montre 3 votre ordinateur ou  votre portable via USB-C pour accéder aux
photos, vidéos et enregistrements vocaux dans leurs dossiers.

5.4 Lecteur de musique

1. Connectez la montre a un ordinateur ou & un ordinateur portable a l'aide du cable USB-C.

2. Copiez les fichiers MP3 dans le dossier “Ma musique”.

3. Déconnectez la montre de votre ordinateur et débranchez le cable une fois le transfert terminé.

4. Rendez-vous sur le lecteur de musique dans le menu principal et appuyez sur Lecture pour
démarrer la musique.

Fonction

Bouton
o Jouer

Pause

Augmentation du volume

° Diminution du volume

Prochaine musique

Musique précédente

5.5 Jeux

1. Accédez aux jeux 3 partir du menu principal pour afficher les neuf options.

2. Balayez vers la gauche et la droite ou utilisez les fleches pour parcourir les différents jeux.
3. Cliquez sur un jeu pour commencer 3 jouer.

Icone |Jeu Comment jouer

Touchez l'écran pour frapper le ballon et marquez autant de tirs au but

Penalty que possible avant la fin du temps imparti.

Snake in | Glissez pour déplacer le serpent et mangez des objets pour obtenir des
the Grass |pouvoirs spéciaux.

Ping Pong | Déplacez la raquette pour frapper la balle de ping-pong dans les deux
Match sens. Attrapez la balle chaque fois quelle arrive sur votre c6té.

Echangez les gélatines pour en faire correspondre trois dans une ligne

Jelly Flow
ou une colonne.




Basketball
Shot
Master

Appuyez sur le ballon de basket pour tirer et marquer des points avant
la fin du temps imparti. Visez lorsque le panier est au centre.

- Bee War

Tirez sur les abeilles pour passer au niveau suivant. Appuyez pour
déplacer votre vaisseau vers la gauche ou la droite. Vous disposez
de trois vies et en perdez une si une abeille vous touche. Les abeilles
violettes doivent étre abattues deux fois.

Pinball Hit
Bricks

Frappez la balle pour casser toutes les briques. Appuyez a gauche ou
a droite pour déplacer votre plateforme. Ne laissez pas la balle tomber
hors de votre plateforme. Les briques blanches donnent un bonus de 3

balles, et les briques bleues nécessitent des coups supplémentaires.

Car Grab
Goods

Appuyez a gauche ou a droite pour manceuvrer la plateforme et
collecter des piéces.

Ultimate
Racing

Balayez vers la gauche ou la droite pour diriger la voiture. Marquez des
points en dépassant les autres sans les écraser.

5.6 Hippopotame parlant

1. Appuyez sur l'icone Hippo pour accéder a la fonction Hippopotame partant.

2. Interagissez en appuyant sur la téte, le ventre, les mains ou les pieds de l'hippopotame pour
déclencher des mouvements.

3. Parlez dans le microphone ; lorsque 'hippopotame écoutera, il mettre sa main a son oreille.

4. ’hippopotame répétera ce qu'il entend.

Remarque :

- L'hippopotame passera en mode veille aprés 45 secondes d'inactivité.
- Si la détection de la voix échoue, appuyez sur le microphone ou la zone autour de 'hippopotame
pour lancer un enregistrement de é secondes.

5.7 Maitre du temps

1. Appuyez sur l'icone Maitre du temps dans le menu principal pour commencer.
2. Sélectionnez les heures ou les minutes pour sélectionner I'heure a laquelle le panda doit faire

son annonce.

3. Utilisez le bouton “+"

" pour ajouter des heures ou des minutes, et le bouton

pour les retirer.

4. Appuyez sur Uhorloge ou le panda pour entendre U'heure actuelle.

5.8 Alarme

1. Ouvrez la fonction Alarme dans le menu principal.

2. Appuyez sur Uhorloge et faites glisser les heures et les minutes vers le haut et vers le bas pour
régler 'heure d'alarme souhaitée.

3. Appuyez sur l'icone de la coche pour activer ou désactiver l'alarme.

Remarque : Vous devrez réinitialiser votre alarme si le niveau de la batterie est trop bas et risque

de provoquer un arrét.

5.9 Autres fonctions

- Compte a rebours : Définissez et suivez des minuteries pour diverses activités ou événements.
- Chronométre : Chronométrez les courses ou les jeux avec précision.

- Calculatrice : Effectuez des calculs rapides 4 l'aide des fonctions mathématiques de base.

« Calendrier : Consultez les dates des activités de planification et les calendriers.

nds d'écran intégrés.

+ Paramétres : Réglez le volume, la luminosité, la temporisation de ('écran, la date, Uheure et le

contrdle parental.

Con:

il : Accédez aux paramétres avancés pour gérer le stockage, changer de langue ou effectuer

une réinitialisation d'usine.



6. Résolution des problémes

Probléme

Solution

La montre ne
s'allume pas.

1. Maintenez le bouton Accueil enfoncée pendant trois secondes pour
'éteindre et répétez l'opération pour la rallumer.

2. Sous la surveillance d'un adulte, insérez une épingle dans le trou situé
a c6té du bouton Accueil pour effectuer une réinitialisation. Retirez-la une
fois la réinitialisation effectuée, puis maintenez le bouton Accueil enfoncé
pour allumer la montre.

3. Si le probléme persiste, rechargez la batterie.

La montre ne se
recharge pas.

1. Rechargez la montre avec un autre cable USB-C.

2. Vérifiez si I'adaptateur fonctionne avec d'autres appareils électroniques.
3. Si le probléme persiste, effectuez une réinitialisation d'usine comme
décrit ci-dessus.

L'écran ne réagit
pas.

1. Maintenez le bouton Accueil enfoncé pour éteindre la montre et
attendez 30 secondes. Répétez 'étape pour redémarrer.

La montre ne se
connecte pas a
lordinateur ou

1. Vérifiez la connexion entre le cable USB-C, la montre et U'ordinateur ou
un smartphone. Assurez-vous que le cable soit bien connecté aux deux
extrémités.

au portable. 2. Assurez-vous que le systéme d'exploitation de votre ordinateur ou de
votre portable date de 2012 ou d'une version ultérieure.
3. Maintenez le bouton Accueil enfoncé pendant trois secondes pour
éteindre l'appareil et attendez 30 secondes. Maintenez-la de nouveau
enfoncée pour redémarrer.
4. Débranchez le céble de l'ordinateur ou du smartphone et rebranchez-le.
Les photos 1. Assurez-vous que les conditions d'éclairage soient bonnes.
prises avec 2. Vérifiez que l'objectif de I'appareil photo est propre. Si vous trouvez de
l'appareil ne sont [la poussiére ou de la saleté, soufflez doucement sur l'objectif et essuyez-le
pas claires. avec un chiffon sec.
ILn'y a pas assez | 1. Supprimez des photos, des vidéos, des enregistrements vocaux et des
de mémoire fichiers musicaux pour libérer de l'espace. Vous pouvez enregistrer les
ou d'espace de [fichiers sur votre ordinateur avant de les supprimer.
stockage. 2. Ouvrez les parameétres avancés de la montre et effacez toutes les
données de 'emplacement de stockage.
3. Insérez une carte SD supplémentaire pour augmenter la capacité de
stockage.
7. Entretien

- Si nécessaire, nettoyez l'extérieur du produit avec un chiffon légérement humide.
- Séchez soigneusement avec un chiffon propre et doux.
- Conservez-le dans un endroit sec et frais, a l'abri de la lumiére directe du soleil.

8. Caractérisiques techniques

fonctionnement

Matériau Montre : ABS
Sangle : Silicone
Batterie 402535 Li-ion Polymer 330mAh, 3,7V
Entrée CCBV/1A
Durée de 4 heures

Temps de recharge |2 heures

Affichage

Cycles de recharge | 300 fois

Ecran tactile de 1,44 pouces

Résolution de la
caméra

Photos : 128 x 128 pixels
Vidéos : 177 x 146 pixels

Format du fichier

Photos : JPEG
Vidéos : AVI (Motion JPEG)

Langues

Anglais, Néerlandais, Frangais, Allemand, Polonais, Tcheque, Italien
et Espagnol




Capacité de

stockage

- 32 Mo (avec 262 Ko disponibles pour le stockage).
- 128 Mo supplémentaires sur la carte micro SD incluse.

Dimensions

Montre : 22,5 x 4,1 x 1,75 cm
Sangle : 22 cm (comprend 11 trous pour l'ajustement de la taille).

9. Retrait de la batterie rechargeable
La batterie rechargeable Li-ion contenue dans cet appareil n'est pas amovible.

10. Elimination
Débarrassez-vous l'article et les matériaux d'emballage conformément a la réglementation locale

en vigueur.
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Le symbole de la poubelle barrée signifie que ce produit ne peut pas étre éliminé
avec les déchets ménagers usuels. Les équipements électronigues et électriques
non compris dans le processus de tri sélectif sont potentiellement dangereux
pour l'environnement et la santé humaine en raison de la présence de substances
dangereuses. Veuillez les éliminer de maniére responsable dans des centres
approuvés de traitement ou recyclage des déchets.

Le marquage CE est une marque de certification qui indigue la conformité aux
normes de santé, de sécurité et de protection de l'environnement des produits
vendus dans ['Union européenne. Le marquage CE est la déclaration du fabricant
selon laquelle le produit est conforme aux exigences des directives CE applicables.

Le recyclage permet de réduire la consommation de ressources et l'impact sur
l'environnement. Si vous souhaitez vous débarrasser de I'emballage, respectez la
|égislation environnementale en vigueur dans votre pays.

Ce produit est recyclable. Il est soumis a la responsabilité élargie du fabricant et
est collecté séparément.

11. Déclaration de Conformité simplifiée

Par la présente, Karsten International B.V. déclare que le numéro d'article : 4603 + 4673, Montre
digital pour enfants, est conforme 4 la directive RED 2014/53/EU. Le texte complet de la DoC de 'UE
est disponible  'adresse internet suivante : https://docs.karsten.nl



Vielen Dank fiir den Kauf unseres Produkts. Diese Bedienungsanleitung enthalt Anweisungen fiir
den effektiven und sicheren Gebrauch des Geréts. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor dem
Gebrauch sorgfaltig durch und bewahren Sie sie zum spateren Nachschlagen sicher auf. Wenn Sie
das Produkt an andere weitergeben, sollten Sie diese Bedienungsanleitung beifiigen.

1. Sicherheitshinweise

- Uberpriifen Sie vor der Verwendung das Gerét und seine Teile. Nicht verwenden, wenn es
beschadigt ist.

- Setzen Sie das Gerdt nicht extrem heiflen, kalten oder feuchten Umgebungen aus.

- Das Produkt nicht in der Nahe von Wasser aufstellen, lagern oder verwenden.

- Lassen Sie keine Feuchtigkeit in Kontakt mit elektrischen Teilen kommen.

+ Halten Sie sich von Warmequellen wie Heizkérpern und Herden fern.

« Zerdriicken Sie die Batterie nicht und setzen Sie sie keinen Stofien oder Gewalteinwirkungen aus, z.
B. durch Hémmern oder Treten.

+ Lassen Sie die Uhr nicht auf harte Oberfldchen fallen.

+ Werfen Sie das Gerét nicht in ein Feuer.

« Stellen Sie keine Gegenstande auf das Gerét.

+ Benutzen Sie auf dem Touchscreen nicht Ihre Fingernagel.

« Versuchen Sie nicht, das Produkt selbst zu reparieren, zu zerlegen oder zu verandern.

+ Halten Sie die Abdeckung aus Gummi des USB-Anschlusses geschlossen, wenn Sie ihn nicht
benutzen, damit kein Staub oder Wasser eindringen kann.

- Das Aufladen darf nur von einem Erwachsenen durchgefiihrt werden.

+ Mit Vorsicht behandeln.

Hinweis: Wenn Sie die Uhr ldngere Zeit tragen, kann die empfindliche Haut durch Feuchtigkeit,
Seife, Schweif} oder Reizstoffe unter dem Armband gereizt werden. Um dies zu vermeiden, sollten
Sie die Uhr vor dem Schlafengehen und beim Auftreten von Hautreizungen ablegen. Halten Sie
das Handgelenk und das Armband sauber und stellen Sie den Tragekomfort ein. Wenn die Reizung
anhdlt, sollten Sie einen Arzt aufsuchen, bevor Sie die Uhr wieder tragen.

WARNHINWEIS: Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

Sicherheitshinweise fiir das Gaming
- Bei etwa 1 von 4000 Menschen kann es zu epileptischen Anfallen oder Blackouts kommen, die
durch Lichtblitze oder -muster ausgeldst werden. Das kann beim Fernsehen oder Spielen von
Videospielen passieren, auch wenn die Betroffenen vorher noch nie einen solchen Anfall hatten.
+ Jeder, der schon einmal epileptische Anfalle, 1sstorungen oder andere Symptom
erlebt hat, sollte einen Arzt aufsuchen, bevor er Videospiele spielt.
« Stoppen Sie das Spielen und suchen Sie einen Arzt auf, wenn Sie oder |hr Kind eines der folgenden
Symptome verspiiren:
- Krampfanfalle
- Augen- oder Muskelzuckungen
- Verlust des Bewusstseins
- Veranderte Sicht
- Unwillkirliche Bewegungen
- Orientierungslosigkeit

Um die Wahr inlig it eines epilepti Anfalls beim Spielen von Videospielen zu
verringern:
1. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder Schlaf brauchen.
2. Spielen Sie in einem gut beleuchteten Raum.

3. Machen Sie jede Stunde eine 10- bis 15-miniitige Pause.

2. Inhalt der Verpackung

- Digitale Kinderuhr

- Micro-SD-Karte mit 128 MB
- USB-C-Kabel

- Bedienungsanleitung



3. Beschreibung der Teile
1. SD-Kartenanschluss

2. USB-C-Anschluss

3. Taschenlampe

4. Kamera

5. Mikrofon

6. Home-Taste

7. Reset-Taste

4, Bedienung

4.1 Aufladen der Batterie

1. Verbinden Sie die Uhr {iber das mitgelieferte USB-C-Kabel mit einer geeigneten Stromquelle.

2. Heben Sie die Abdeckung aus Gummi auf der linken Seite an und stecken Sie das USB-C-Kabel
ein.

3. Auf dem Bildschirm erscheint kurz ein Batterieladesymbol, um die Verbindung zu bestatigen.

4. Halten Sie die Uhr wahrend des Ladevorgangs im Auge.

5. Sobald der Ladevorgang abgeschlossen ist, erscheint ein Symbol fiir eine volle Batterie.

6. Trennen Sie das USB-C-Kabel von der Uhr und der Stromquelle.

Hinweis: Laden Sie die Uhr vor der ersten Verwendung vollstandig auf. Dieser Vorgang dauert etwa

drei Stunden.

4.2 Verwendung der Uhr

1. Halten Sie die Home-Taste gedriickt, um die Uhr einzuschalten.

2. Driicken Sie die Home-Taste, um die Uhr zu aktivieren, oder halten Sie sie drei Sekunden lang
gedriickt, um sie aus dem Standby-Modus zu aktivieren.

3. Tippen Sie auf die Mitte des Bildschirms, um zwischen der analogen und der digitalen Uhr zu
wechseln.

4. Wischen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um das Hintergrundbild zu andern.

5. Driicken Sie die Home-Taste, wenn die Uhrzeit angezeigt wird, um das Hauptmenti aufzurufen.

6. Wischen Sie nach links oder rechts, um durch die Meniiseiten zu blattern, und tippen Sie auf ein
Symbol, um eine Aktivitat auszuwahlen.

Hinweis:

- Wenn der Batteriestand unter 20 % sinkt, erhalten Sie eine Benachrichtigung iiber einen niedrigen
Batteriestand.

- Wenn der Batteriestand unter 5 % sinkt, wird der Bildschirm automatisch ausgeschaltet.
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4.3 Ersetzen der Micro-SD-Karte

1. Heben Sie die Abdeckung aus Gummi auf der linken Seite an und entfernen Sie die mitgelieferte
Micro-SD-Karte, indem Sie auf sie driicken.

2. Setzen Sie eine neue Micro-SD-Karte (nicht im Lieferumfang enthalten) in den Schlitz ein.

3. Wenn die Uhr sie nicht lesen kann, starten Sie das Gerat neu.

4. Ubertragen Sie alle Dateien mit einem Computer von der alten SD-Karte auf die neue, um die
Funktionalitat zu erhalten.

5. Funktionen

5.1 Kamera

1. Driicken Sie den Ausléser, um die Kamera zu aktivieren.

2. Passen Sie den Neigungswinkel an, indem Sie Ihre Uhr oder Ihr Handgelenk bewegen.

3. Tippen Sie auf das Bleistiftsymbol, um aus 18 integrierten Rahmen auszuwahlen und Ihr Foto
individuell zu gestalten.

4, Offnen Sie die Fotogalerie unten rechts, um Ihre Fotos zu betrachten.



5.2 Video

1. Offnen Sie das Symbol Video im Hauptmendi.

2. Tippen Sie auf die Video-Taste auf dem Bildschirm, um die Aufnahme zu starten, und tippen Sie
erneut darauf, um sie zu beenden.

3, Offnen Sie die Videogalerie und wischen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um die
vorigen oder ndchsten Videos anzuzeigen.

4. Tippen Sie auf den Papierkorb auf dem Bildschirm und folgen Sie den Anleitungen, um ein Video
zu loschen.

5.3 Diktiergerat

1. Offnen Sie das Diktiergerat im Hauptmenii.

2. Starten Sie die Aufnahme, indem Sie auf den roten Kreis auf dem Bildschirm tippen.

3. Stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie auf das rote Quadrat tippen; die Aufnahmen werden
automatisch im Ordner Audio gespeichert.

4. Spielen Sie Ihre Aufnahme ab, indem Sie auf den Knopf Wiedergabe tippen.

5. Bléttern Sie zwischen den Aufnahmen, indem Sie mit den Pfeiltasten die vorige oder nachste
Aufnahme auswahlen.

Tipp: Verbinden Sie die Uhr iber USB-C mit Ihrem Computer oder Laptop, um auf Fotos, Videos und
Sprachaufnahmen in den entsprechenden Ordnern zuzugreifen.

5.4 Musik-Player

1. Verbinden Sie die Uhr {iber das USB-C-Kabel mit einem Computer oder Laptop.

2. Kopieren Sie MP3-Dateien in den Ordner “Meine Musik”.

3. Trennen Sie die Uhr vom Computer und entfernen Sie das Kabel, nachdem die Ubertragung
abgeschlossen ist.

4. Navigieren Sie im Hauptmenii zu Musik-Player und driicken Sie auf Abspielen, um die Musik zu
starten.
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Funktion

Abspielen

Pause

Lautstérke erhohen

Lautstérke reduzieren

Néchstes Lied

Voriges Lied

5.5 Spiele

1. Offnen Sie Spiele Uber das Hauptmenti, um neun Optionen anzuzeigen.

2. Wischen Sie nach links und rechts oder benutzen Sie die Pfeile, um durch die verschiedenen
Spiele zu blattern.

3. Tippen Sie auf ein Spiel, um es zu starten.

Symbol | Spiel pielanleitung

Tippen Sie auf den Bildschirm, um den Ball zu schieflen und so viele

Penalty Elfmeter wie mdglich ins Tor zu bringen, bevor die Zeit abgelaufen ist.

Snake in | Wischen Sie {ber den Bildschirm, um die Schlange zu bewegen, und
the Grass |fressen Sie Objekte, um besondere Krafte zu erhalten.

Match schlagen. Fangen Sie den Ball auf, wenn er zu |hrer Seite kommt.

G
- Ping Pong | Bewegen Sie den Schldger, um den Tischtennisball hin und her zu
rex




Vertauschen Sie die Jellies, um drei in einer Reihe oder Spalte zu
Jelly Flow

finden.
Basskﬁol?alt Tippen Sie auf den Basketball, um zu werfen und zu punkten, bevor
die Zeit abgelaufen ist. Zielen Sie, wenn der Korb in der Mitte ist.
Master
Schiefien Sie die Bienen ab, um zum nachsten Level zu gelangen.
Bee War Tippen Sie, um |hr Schiff nach links oder rechts zu bewegen. Sie

haben drei Leben und verlieren eines, wenn eine Biene Sie trifft.
Violette Bienen miissen zweimal abgeschossen werden.

Versuchen Sie mit dem Ball alle Ziegelsteine zu zerschlagen. Tippen

Pinball Hit [Sie nach links oder rechts, um Ihren Balken zu bewegen. Lassen Sie
Bricks  [den Ball nicht iiber den Rand lhres Balkens fallen. Weifle Steine geben

einen 3-Kugel-Bonus, und blaue Steine erfordern zusétzliche Treffer.

Car Grab | Tippen Sie nach links oder rechts, um die Plattform zu bewegen und
Goods | Miinzen einzusammeln.

Wischen Sie nach links oder rechts, um das Auto zu steuern. Erhalten

Uttimate Sie Punkte, indem Sie andere sicher iberholen, ohne einen Unfall
Racing
zu bauen.
5.6 Sprechender Hippo

1. Tippen Sie auf das Hippo-Symbol, um die Funktion Sprechender Hippo aufzurufen.

2. Beriihren Sie den Kopf, den Bauch, die Hande oder die FiiBe des Nilpferds, um Bewegungen
auszuldsen.

3. Sprechen Sie in das Mikrofon; wenn das Nilpferd lauscht, hebt es die Hand an sein Ohr.

4. Das Nilpferd wiederholt was es hort.

Hinweis:

- Das Nilpferd schaltet nach 45 Sekunden Inaktivitét in den Schlafmodus.

- Wenn die Stimmerkennung nicht funktioniert, tippen Sie auf das Mikrofon oder den Bereich um das
Nilpferd, um eine 6-sekiindige Aufnahme zu starten.

5.7 Zeittrainer

1. Tippen Sie auf das Symbol Zeittrainer im Hauptment, um zu beginnen.

2. Tippen Sie auf Stunden oder Minuten, um eine Zeit auszuwahlen, die der Panda ankdir

3. Verwenden Sie die Taste “+", um Stunden oder Minuten hinzuzufiigen, und die Taste “-", um sie
abzuziehen.

4. Tippen Sie auf die Uhr oder den Panda, um die aktuelle Uhrzeit zu erfahren.

5.8 Wecker

1. Offnen Sie den Wecker im Hauptmeni.

2. Tippen Sie auf die Uhr und bewegen Sie die Stunden und Minuten nach oben und unten, um die
gewdinschte Weckzeit einzustellen.

3. Tippen Sie auf das Hakchensymbol, um den Alarm ein- oder auszuschalten.

Hinweis: Sie miissen den Alarm zuriicksetzen, wenn die Batterie so schwach ist, dass eine
Abschaltung erforderlich ist.

5.9 Andere Funktionen:

« Countdown: Stellen Sie fiir verschiedene Aktivitdten oder Ereignisse Timer ein und verfolgen
Sie sie.

- Stoppuhr: Fir Zeitrennen oder Spiele mit Prazision.

- Taschenrechner: Machen Sie schnelle Berechnungen mit grundlegenden mathematischen
Funktionen.

- Kalender: Zeigen Sie Termine zur Planung von Aktivitaten und Zeitplanen an.

+ Hintergrund: Gestalten Sie den Bildschirm Ihrer Uhr mit unterschiedlichen integrierten
Hintergrundbildern.

+ Taschenlampe: Erhellen Sie dunkle Rdume mit der eingebauten Taschenlampenfunktion.

- Einstellungen: Stellen Sie Lautstarke, Helligkeit, Bildschirmzeit, Datum, Uhrzeit und
Kindersicherung ein.



Tipp: Gehen Sie zu den erweiterten Einstellungen, um den Speicher zu verwalten, die Sprache zu
andern oder ein Zuriicksetzen auf die Fabrikeinstellungen durchzufiihren.

6. Fehlerbehebung

Problem

Losung

Die Uhr schaltet sich
nicht ein.

1. Halten Sie den Home-Knopf drei Sekunden lang gedriickt, um die
Uhr auszuschalten und schalten Sie sie erneut ein.

2. Stecken Sie unter Aufsicht eines Erwachsenen eine Stecknadel
in das Loch neben dem Home-Knopf, um die Uhr zuriickzusetzen.
Entfernen Sie die Nadel, sobald Sie fertig sind, und halten Sie dann
die Home-Taste gedriickt, um das Gerat einzuschalten.

3. Wenn das Problem weiterhin besteht, laden Sie die Batterie auf.

Die Uhr wird nicht
aufgeladen.

1. Laden Sie die Uhr mit einem anderen USB-C-Kabel auf.

2. Uberpriifen Sie, ob der Adapter mit anderen elektronischen
Geréten funktioniert.

3. Wenn das Problem weiterhin besteht, setzen Sie die Uhr wie oben
beschrieben manuell zuriick.

Die Bildschirmanzeige
reagiert nicht.

Die Uhr verbindet
sich nicht mit dem
Computer oder
Laptop.

1. Halten Sie die Home-Taste gedriickt, um die Uhr auszuschalten
und warten Sie 30 Sekunden lang. Starten Sie danach die Uhr neu.

1. Uberpriifen Sie die Verbindung zwischen dem USB-C-Kabel, der
Uhr und dem Computer oder Laptop. Stellen Sie sicher, dass das
Kabel an beiden Enden fest angeschlossen ist.

2. Stellen Sie sicher, dass das Betriebssystem Ihres Computers oder
Laptops von 2012 oder neuer ist.

3. Halten Sie die Home-Taste drei Sekunden lang gedriickt, um das
Gerét auszuschalten, und warten Sie 30 Sekunden lang. Halten Sie
die Taste zum Neustart erneut gedriickt.

4. Trennen Sie das Kabel vom Computer oder Laptop und schliefien
Sie es erneut an.

Die Fotos, die mit der
Kamera aufgenommen
wurden, sind nicht
scharf.

Der Speicherplatz ist
nicht ausreichend.

1. Stellen Sie sicher, dass die Lichtverhaltnisse gut sind.

2. Uberpriifen Sie, ob die Linse der Kamera sauber ist. Wenn Sie
Staub oder Schmutz finden, blasen Sie vorsichtig auf die Linse und
wischen Sie sie mit einem trockenen Tuch ab.

1. Loschen Sie Fotos, Videos, Sprachaufnahmen und Musikdateien,
um mehr Platz zu schaffen. Speichern Sie die Dateien auf lhrem
Computer, bevor Sie sie lgschen.

2. Offnen Sie die erweiterten Einstellungen auf der Uhr und (6schen
Sie alle Daten am Speicherort.

3. Legen Sie eine zusétzliche SD-Karte ein, um die Speicherkapazitat

zu erweitern.

7. Wartung

- Reinigen Sie bei Bedarf die AuBienseite des Produkts mit einem leicht feuchten Tuch.
- Trocknen Sie es griindlich mit einem sauberen und weichen Tuch ab.

- Bewahren Sie es an eines

8. Technische Daten

m trockenen, kiihlen Ort und vor direktem Sonnenlicht geschitzt auf.

Material Uhr: ABS

Armband: Silikon
Batterie 402535 Li-lon Polymer 330mAh, 3,7V
Eingang DC 5V/1A
Betriebszeit 4 Stunden
Ladezeit 2 Stunden
Ladezyklen 300 Mal
Display 1,44-Zoll-Touchscreen
Auflosung der Fotos: 128 x 128 Pixel
Kamera Videos: 177 x 146 Pixel
Dateiformat Fotos: JPEG

Videos: AVI (Motion-JPEG)




Sprachen

Englisch, Niederlandisch, Franzosisch, Deutsch, Polnisch, Tschechisch,
Italienisch und Spanisch

Speicherkapazitit |- 32 MB (mit 262 KB fiir die Speicherung.)

- Zusétzliche 128 MB auf der mitgelieferten Micro-SD-Karte.

Abmessungen Uhr: 22,5 x 4,1 x 1,75 cm

Armband: 22 cm (mit 11 Léchern zum Verstellen der Grofie.)

9. Entfernung der wiederaufladbaren Batterie
Der wiederaufladbare Li-lonen-Batterie in diesem Gerét ist nicht herausnehmbar.

10. Entsorgung
Entsorgen Sie den Artikel und das dazugehdrige Verpackungsmaterial gemaf den geltenden
ortlichen Vorschriften.
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Das nebenstehende Symbol einer durchgestrichenen Miilltonne auf Radern zeigt
an, dass dieses Gerét der Richtlinie 2012/19/EU unterliegt. Diese Richtlinie besagt,
dass Sie dieses Gerat am Ende seiner Nutzungszeit nicht mit dem normalen
Haushaltsmiill entsorgen diirfen, sondern in speziell eingerichteten Sammelstellen,
Wertstoffhdfen oder Entsorgungsbetrieben abgeben miissen. Diese Entsorgung ist
fiir Sie kostenfrei. Schonen Sie die Umwelt und entsorgen Sie fachgerecht.

Beim Kauf eines Neugerétes haben Sie das Recht, das entsprechende Altgerat an
Ihren Handler zuriickzugeben. Handler von Elektro- und Elektronikgeraten mit

einer Verkaufsflache von mil 400 gm sowie Lebensmif andler mit einer
Verkaufsflache von mindestens 800 gm, die regelmafig Elektro- und Elektronikgerate
verkaufen, sind auflerdem verpflichtet, Altgerate unentgeltlich zuriickzunehmen,
auch ohne dass ein Neugerat gekauft wird, wenn die Altgerate in keiner Abmessung
grofler sind als 25 cm. Client Name bietet Ihnen Riicknahmemdglichkeiten direkt in
den Filialen und Mérkten an. Informieren Sie sich auch bei Ihrem Héndler tber die
Riicknahmemaglichkeiten vor Ort.

Sofern Ihr Altgerat personenbezogene Daten enthalt, sind Sie selbst fiir deren
Ldschung verantwortlich, bevor Sie es zuriickgeben. Sofern dies ohne Zerstorung
des Altgerates moglich ist, entnehmen Sie die alten Batterien oder Akkus sowie
Lampen bevor Sie das Altgerat zur Entsorgung zuriickgeben und fiihren Sie sie
einer separaten Sammlung zu. Bei fest eingebauten Akkus ist bei der Entsorgung
darauf hinzuweisen, dass das Gerat einen Akku enthdlt. Weitere Moglichkeiten zur
Entsorgung des ausgedienten Produkts erfahren Sie bei lhrer Gemeinde- oder
Stadtverwaltung.

Die CE-Kennzeichnung ist eine Zertifizierungskennzeichnung, die die Konformitat von
Produkten, die in der Europaischen Union verkauft werden, mit den Gesundheits-,
Sicherheits- und Umweltschutznormen anzeigt. Die CE-Kennzeichnung ist die
Erklérung des Herstellers, dass das Produkt den Anforderungen der geltenden
EG-Richtlinien entspricht.

Recycling dient der Verringerung des Ressourcenverbrauchs und der
Umweltbelastung. Beachten Sie bei der Entsorgung der Verpackung die in Ihrem
Land geltenden Umweltvorschriften.

11. Vereinfachtes Konformitétserklarung

Hiermit erklart Karsten International B.V., dass Artikelnummer: 4603 + 4673, Digitale Kinderuhr, der
RED-Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollsténdige Text der EU-Konformitétserklérung ist unter
folgender Internetadresse verfiigbar: https://docs karsten.nl



PL

Dziekujemy za zakup naszego produktu. Niniejsza instrukcja zawiera wskazowki dotyczace jego
skutecznego i bezpiecznego uzytkowania. Prosimy o uwazne przeczytanie instrukcji przed uzyciem
i przechowywanie jej w bezpiecznym miejscu na wypadek koniecznosci skorzystania z niej w
przysztosci. W przypadku przekazania produktu innym osobom nalezy dotaczy¢ do niego niniejsza
instrukcje.

1. Instrukcje bezpieczeristwa

+ Przed uzyciem nalezy sprawdzic urzadzenie i jego elementy. Nie uzywac, jesli s uszkodzone.

+ Nie wystawiac urzadzenia na dziatanie skrajnie wysokich, niskich lub wilgotnych temperatur.

+ Nie umieszczac, nie przechowywac ani nie uzywac produktu w poblizu wody.

- Nie dopuszczac do kontaktu wilgoci z elementami elektrycznymi.

« Trzymac z dala od Zrddet ciepta, takich jak grzejniki i kuchenki.

- Nie nalezy zgniatac ani narazac baterii na wstrzasy lub dziatanie sity, takiej jak uderzanie mtotkiem
lub nadepniecie.

+ Nie upuszcza¢ urzadzenia bezposrednio na twarde powierzchnie.

+ Nie wrzucac urzadzenia do ognia.

+ Nie umieszcza¢ zadnych przedmiotéw na urzadzeniu.

+ Nie dotykac ekranu dotykowego paznokciami.

+ Nie podejmowac préb samodzielnej naprawy, demontazu lub modyfikacji urzadzenia.

+ Gumowa ostona portu USB powinna by¢ zamknieta, gdy urzadzenie nie jest uzywane, aby zapobiec
przedostawaniu sie do niego kurzu lub wody.

- tadowanie powinno odbywac sie wytacznie przez osobe dorosta.

- Nalezy obchodzi¢ sie z urzadzeniem ostroznie.

Uwaga: Dtugotrwate noszenie zegarka moze podrazniac skore wrazliwg na skutek gromadzenia sie
wilgoci, mydta, potu lub substancji drazniacych pod paskiem. Aby tego uniknag, nalezy zdja¢ zegarek
przed snem i w przypadku wystapienia podraznienia. Nalezy utrzymywa¢ nadgarstek i pasek w
czystosci i odpowiednio dopasowac zegarek. Jesli podraznienie bedzie sie utrzymywa, przed
ponownym zatozeniem zegarka nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

OSTRZEZENIE: Niewielkie czesci. Zagrozenie zadtawieniem.

Zasady bezpieczeristwa podczas grania

- Niektérzy uzytkownicy (mniej wiecej 1 na 4000) moga dowiadcza¢ napadéw drgawkowych lub
utraty przytomnosci wywotanych przez btyski lub efekty Swietlne. Sytuacja taka moze mie¢ miejsce
podczas ogladania telewizji lub grania w gry wideo, nawet jesli nigdy wczesniej nie wystapit u nich
napad drgawkowy.

+ Kazdy, kto kiedykolwiek do$wiadczyt napadéw drgawkowych, utraty $wiadomosci lub innych
objawoéw zwigzanych ze stanem padaczkowym, powinien skonsultowac sie z lekarzem przed
rozpoczeciem grania w gry wideo.

+ Przerwij granie i skonsultuj sie z lekarzem, jesli u ciebie lub twojego dziecka wystapi ktorykolwiek
Z ponizszych objawow:

- Drgawki

- Drzenie gatek ocznych lub miesni
- Utrata $wiadomosci

- Zaburzenia widzenia

- Niekontrolowane ruchy

- Dezorientacja

Aby iejszy¢ ien ienia napadu podczas grania w gry wideo:
1. Nie nalezy gra¢, bedac zmeczonym lub w stanie wymagajacym snu.

2. Pomieszczenie powinno by¢ dobrze o$wietlone.

3. Nalezy robi¢ 10-15-minutowe przerwy co godzine.

2. Zawarto$¢ opakowania

- Zegarek cyfrowy dla dzieci
- Karta micro SD 128 MB

- Kabel USB-C

- Instrukcja obstugi



3. Opis elementéw urzadzenia

1. Port karty SD

2. Port USB-C 3
3. Latarka 4
4. Aparat 1 —

5. Mikrofon 5

6. Przycisk Home
7. Przycisk resetowania

4. Dziatanie

4.1 tadowanie baterii
1. Podtgcz zegarek do odpowiedniego Zrédta zasilania za pomoca kabla USB-C.

2. Podnie$ gumowa ostone po lewej stronie i wtz kabel USB-C.

3. Na ekranie pojawi sie na chwile symbol tadowania baterii, aby potwierdzi¢ potaczenie.

4. Monitoruj zegarek podczas tadowania.

5. Po zakoriczeniu tadowania pojawi sie symbol petnej baterii.

6. Odtacz kabel USB-C od zegarka i zrodta zasilania.

Uwaga: Przed pierwszym uzyciem nalezy w petni natadowac zegarek. Zajmie to okoto trzech godzin.

4.2 Korzystanie z zegarka

1. Przytrzymaj przycisk Home, aby wtaczy¢ zegarek.

2. Nacisnij priyclsk Home, aby wybudzi¢ zegarek lub przytrzymaj go przez trzy sekundy, aby
wybudzi¢ go z trybu gotowosci.

3. Stuknij $rodek ekranu, aby przetacza¢ miedzy zegarem analogowym i cyfrowym.

4. Przesuwaj palcem w lewo lub w prawo po ekranie, aby zmienic tapete.

5. Po wyswietleniu godziny nacisnij przycisk Home, aby uzyska¢ dostep do menu gtéwnego.

6. Przesuwaj palcem w lewo lub w prawo, aby porusza¢ sie po stronach menu i stuknij odpowiednia
ikone, aby dokona¢ wyboru okreslonej funkcji.

Uwaga:

- Gdy poziom natadowania baterii spadnie ponizej 20%, zostanie wy$wietlone powiadomienie o
niskim poziomie natadowania baterii.

- Gdy poziom natadowania baterii spadnie ponizej 5%, ekran wytaczy sie automatycznie.

4.3 Wymiana karty pamieci micro SD

1. Podnie$ gumowa ostone po lewej stronie i wyjmij dotaczong karte micro SD, naciskajac ja.

2. Wt6z nowa karte micro SD (brak w zestawie) do gniazda.

3. Jesli zegarek nie moze jej odczyta¢, uruchom go ponownie.

4. Przenies$ wszystkie pliki ze starej karty SD na nowa za pomoca komputera, aby zachowac
funkcjonalno$¢ urzadzenia.

5. Funkcje

5.1 Aparat

1. Nacisnij przycisk migawki, aby wigczy¢ aparat.

2. Dostosuj kat, przesuwajac zegarek lub nadgarstek.

3. Stuknij ikone otdwka, aby wybrac jedna z 18 wbudowanych ramek i dostosowac zdjecie.
4. Otworz Galerie zdje¢ w prawym dolnym rogu, aby wyswietli¢ swoje zdjecia.



5.2 Kamera

1. Otworz ikone Wideo w menu gtéwnym.

2. Stuknij przycisk Wideo na ekranie, aby rozpocza¢ nagrywanie i stuknij go ponownie, aby je
zatrzymac.

3. Otworz Galerie wideo i przesuwaj palcem w lewo lub w prawo po ekranie, aby wyswietla¢
poprzednie lub nastepne wideo.

4. Stuknij Kosz na ekranie i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby usunac wideo.

5.3 Nagrania gtosowe

1. Otworz Nagrania gtosowe z menu gtéwnego.

2. Rozpocznij nagrywanie, stukajac czerwone kétko na ekranie.

3. Zatrzymaj nagrywanie, stukajac czerwony kwadrat; nagrania s automatycznie zapisywane w
folderze Audio.

4. Odtworz nagranie, stukajac przycisk Odtworz.

5. Nawiguj miedzy nagraniami za pomoca przyciskow strzatek, aby wybra¢ poprzednie lub nastepne
nagranie.

Wskazéwka: Podtacz zegarek do komputera lub laptopa przez port USB-C, aby uzyskac dostep do
zdje¢, filméw i nagran gtosowych znajdujacych sie w folderach.

5.4 Odtwarzacz muzyki

1. Podtacz zegarek do komputera lub laptopa za pomoca kabla USB-C.

2. Skopiuj pliki MP3 do folderu “Moja muzyka".

3. Po zakoriczeniu przesytania odtacz zegarek od komputera i odtacz kabel.

4. Przejdz do opcji Odtwarzacz muzyki w menu gtéwnym i naciénij przycisk Odtworz, aby rozpocza¢
odtwarzanie.

Przycisk | Funkcja

Odtwérz

Wstrzymaj

Zwigksz gtosnos¢

Zmniejsz gtosnosé

Nastepny utwor

Poprzedni utwér
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5.5 Gry

1. Uzyskaj dostep do gier z menu gtéwnego, aby wyswietlic¢ dziewiec opcji.

2. Przesuwaj palcem w lewo i w prawo lub uzywaj strzatek, aby wyswietlac rozne gry.
3. Stuknij gre, aby zaczac grac.

Gra Zasady gry

Stuknij w ekran, aby kopna¢ pitke i strzeli¢ jak najwiecej goli z rzutow

Penalty karnych przed uptywem czasu.

Snake in | Przesuwaj palcem, aby porusza¢ wezem i zjadaj przedmioty, aby
the Grass |zdobywac specjalne moce.

Ping Pong | Poruszaj rakietka, aby uderzac piteczke pingpongowa. Trafiaj piteczke
Match za kazdym razem, gdy znajdzie sie po twojej stronie.

Jelly Flow |Przestawiaj zelki, aby dopasowac trzy w rzedzie lub kolumnie.




Basketball
Shot
Master

Stukaj w pitke do koszykowki, aby oddawac rzuty i zdobywac punkty
przed uptywem czasu. Celuj, gdy tablica znajduje sie na srodku.

Strzelaj do pszczot, aby przej$¢ do nastepnego poziomu. Stuknij,
3 Bee War aby przesuwac statek w lewo lub w prawo. Masz trzy zycia i jedno
() tracisz, jesli trafi cie pszczota. Fioletowe pszczoty musza by¢ trafione
dwukrotnie.
Trafaj w pitke, aby rozbic¢ wszystkie cegietki. Stukaj w lewo lub w
Pinball Hit | prawo, aby przesuwac pasek. Nie pozwdl, aby pitka go omineta. Biate
Bricks | cegietki daja bonus 3 pitek, natomiast niebieskie musza zostac trafione
dodatkowo.

Car Grab | Stukaj w lewo lub w prawo, aby manewrowac platforma i zbiera¢
Goods [ monety.

Przesuwaj palcem w lewo lub w prawo, aby kierowac¢ samochodem.

U"'".‘a‘e Zdobywaj punkty, bezpiecznie wyprzedzajac innych bez powodowania
Racing
sttuczek.
5.6 Mowiacy hipopotam
1. Stuki one hipopotama, aby uzyskac dostep do funkcji méwiacego hipopotama.

2. Wejdz z nim w interakcje, dotykajac gtowy, brzucha, rak lub stép hipopotama, aby zainicjowa¢
ruch.

3. Méw do mikrofonu; gdy hipopotam zacznie stuchac, podniesie reke do ucha.

4. Hipopotam powtdrzy to, co ustyszy.

Uwaga:

- Hipopotam przechodzi w tryb uspienia po 45 sekundach bezczynnosci.

- Jesli wykrywanie gtosu nie powiedzie sie, stuknij mikrofon lub obszar wokét hipopotama, aby
rozpoczac 6-sekundowe nagrywanie.

5.7 Nauczyciel czasu

1. Stuknij ikone Nauczyciel czasu w menu gtéwnym, aby rozpoczaé.

2. Stuknij godziny lub minuty, aby wybrac czas, ktéry panda ma ogtosic.

3. Uzyj przycisku “+", aby doda¢ godziny lub minuty, a przycisku “-", aby je odjac.
4. Stuknij zegar lub pande, aby ustysze¢ aktualny czas.

5.8 Alarm

1. Otworz funkcje Alarm z menu gtéwnego.

2. Stuknij zegar i przesuwaj godziny i minuty w gére i w dot, aby ustawic zadany czas alarmu.
3. Stuknij ikone znacznika wyboru, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ alarm.

Uwaga: Alarm nalezy zresetowac, jesli poziom natadowania baterii jest na tyle niski, by spowodowac
jego wytaczenie.

5.9 Inne funkcje
- Odliczanie: Ustaw i $ledz liczniki czasu dla réznych dziatar lub wydarzen.
. Stnper Precyzyjnie odmierzaj czas w zawodach lub grach.
: Wykonuj szybkie obli ia przy uzyciu ych funkcji matematycznych.
- Kalendarz: Wyswietl daty planowania dziatan i harmonogramy.
- Tto: Dostosowuj ekran zegarka za pomocg réznych wbudowanych tapet.
Swietlaj ciemne przestrzenie dzieki wbudowanej funkcji latarki.
a: Dostosuj gtosnosc, jasnose, limit czasu wyswietlania, date, godzine i kontrole
rodzicielska.

Wskazowka: Uzyskaj dostep do ustawier zaawansowanych, aby zarzadzac pamigcia masowa,
zmieni¢ jezyk lub przywrdci¢ ustawienia fabryczne.



6. Rozwiazywanie probleméw

wyswietlacza nie
reaguje.

Problem Rozwiazanie

Zegarek nie 1. Przytrzymaj przycisk Home przez trzy sekundy, aby wytaczy¢

wiacza sie. urzadzenie i powtorz te czynnosc, aby wtaczy¢ je ponownie.
2. Pod nadzorem osoby dorostej wtdz szpilke do otworu obok przycisku
Home, aby przeprowadzi¢ reset. Po zakonczeniu wyjmij ja, a nastepnie
przytrzymaj przycisk Home, aby wtaczy¢ urzadzenie.
3. Jesli problem nadal wystepuje, nataduj baterie.

Zegarek nie 1. Nataduj zegarek za pomocg innego kabla USB-C.

taduje sie. 2. Sprawdz, czy adapter dziata z innymi urzadzeniami elektronicznymi.
3. Jesli problem nadal wystepuje, wykonaj reczny reset, jak opisano
powyzej.

Ekran 1. Przytrzymaj przycisk Home, aby wytaczy¢ zegarek i odczekaj 30 sekund.

Powtérz ten krok, aby uruchomi¢ ponownie.

Zegarek nie 1. Sprawdz potaczenie miedzy kablem USB-C, zegarkiem i komputerem
taczy sie z lub laptopem. Upewnij sie, Ze kabel jest dobrze podtaczony na obu jego
komputerem lub [koncach.
laptopem. 2. Upewnij sie, ze system operacyjny komputera lub laptopa jest w wersji
2012 lub nowszej.
3. Przytrzymaj przycisk Home przez trzy sekundy, aby wytaczy¢
urzadzenie i odczekaj 30 sekund. Przytrzymaj ponownie, aby zrestartowac
urzadzenie.
4. Odtacz kabel od komputera lub laptopa i podtacz go ponownie.
Zdjecia 1. Upewnij sie, ze warunki o$wietleniowe sg dobre.
wykonane 2. Sprawdz, czy obiektyw aparatu jest czysty. Jesli na obiektywie znajduje
aparatem nie s |sie kurz lub brud, delikatnie dmuchnij w niego i wytrzyj go suchg szmatka.
wyrazne.
Brak 1. Usun zdjecia, filmy, nagrania gtosowe i pliki muzyczne, aby uzyska¢
wystarczajacej | wiecej miejsca. Przed usunieciem plikdw mozna zapisac je na komputerze.
ilosci pamieci 2. Otworz Ustawienia zaawansowane na zegarku i wyczys$¢ wszystkie dane
lub przestrzeni [w miejscu przechowywania.
dyskowej. 3. Wtoz dodatkowa karte SD, aby zwiekszy¢ przestrzen dyskowa.

7. Konserwacja

- W razie potrzeby wyczy$¢ zewnetrzng czes¢ produktu lekko wilgotnag Sciereczka.
- Doktadnie osusz czysta i miekka szmatka.
- Przechowuj w suchym, chtodnym miejscu z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego.

8. Specyfikacja techniczna

Materiat Zegarek: ABS
Pasek: silikon
Bateria 402535 litowo-jonowa polimerowa 330 mAh, 3,7 V
| Wejécie DC5V/1A
Czas pracy 4 godziny
Czas tadowania 2 godziny
Cykle tadowania 300 razy

Ekran yl y 0 przekatnej 1,44 cala

Rozdzielczos¢

Zdjecia: 128 x 128 pikseli

aparatu Wideo: 177 x 146 pikseli
Format pliku Zdjecia: JPEG
Wideo: AVI (Motion JPEG)
Jezyki Angielski, niderlandzki, francuski, niemiecki, polski, czeski, wtoski i

hiszpanski

Pojemnos¢ pamieci |- 32 MB (z 262 KB dostepnymi do zapisu.)

- Dodatkowe 128 MB na dotaczonej karcie micro SD.

Wymiary

Zegarek: 22,5 x 4,1 x 1,75 cm
Pasek: 22 cm (zawiera 11 otworéw do regulacji rozmiaru.)




9. Usuniecie baterii wielokrotnego tadowania
Akumulator litowo-jonowy wewnatrz tego urzadzenia nie moze by¢ usuwany.

10. Utylizacja

Zutylizuj wyrob i jego opakowanie zgodnie z obowigzujacymi lokalnymi przepisami.

)i

g

&

Symbol przekreslonego kotowego kontenera na odpady oznacza, ze tego produktu nie
mozna wyrzucac wraz z innymi odpadami gospodarstwa domowego. Ze wzgledu na
obecnos¢ niebezpiecznych substancji, mieszanin lub czesci sktadowych urzadzenia
elektryczne i elektroniczne, ni jace procesowi sortowania

sa potencjalnie niebezpieczne dla $rodowiska i zdrowia ludzi. Produkt nalezy
zutylizowac w sposob odpowiedzialny w zatwierdzonym zaktadzie utylizacji odpadow
lub recyklingu.

0Oznakowanie ,CE” potwierdza zgodno$¢ z normami BHP i ochrony $rodowiska
odnoszacymi sie do produktow sprzedawanych w Unii Europejskiej. Umieszczajac
na produkcie oznakowanie ,CE", producent deklaruje jego zgodno$¢ z wymaganiami
stosownych dyrektyw WE.

Recykling pomaga zmniejszyc¢ zuzycie zasobow i zmniejszy¢ negatywny wptyw
na $rodowisko. Jesli chcesz wyrzucic¢ opakowanie, postepuj zgodnie z przepisami
dotyczacymi ochrony $rodowiska w swoim kraju.

11. Uproszczona deklaracja zgodnosci

Niniejszym Karsten International B.V. o$wiadcza, ze artykut o numerze: 4603 + 4673, Zegarek
cyfrowy dla dzieci, jest zgodny z dyrektywa RED 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnoéci UE
jest dostepny pod nastepujacym adresem: https://docs.karsten.nl
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Dékujeme, Ze jste si zakoupili na$ vyrobek. V tomto navodu naleznete pokyny pro efektivni a
bezpe&né pouzivani vyrobku. Pred pouzitim si jej prosim peclivé prectéte a navod bezpecné ulozte
pro budouci pouZiti. Tento navod by mél byt pfilozen, pokud budete vyrobek nékdy predavat dalsim
osobam.

1. Bezpeénostni pokyny

+ Pred pouZitim zkontrolujte zafizeni a jeho soucasti. NepouZiveijte zafizeni, pokud je poskozené.

+ Nevystavuijte zafizeni extrémné horkému, chladnému nebo vihkému prostiedi.

- Vyrobek neumistujte, neskladujte ani nepouzivejte v blizkosti vody.

- Nedovolte, aby se vihkost dostala do kontaktu s jakymikoliv elektrickymi sou¢astmi.

- Uchovavejte mimo dosah zdrojd tepla, jako jsou radiatory a sporaky.

- Baterii nerozbijejte a nevystavuijte ji nraziim nebo plisobeni sily, napfiklad buenim kladivem nebo
Slapanim na ni.

+ Neupoustéjte hodinky na tvrdé povrchy.

+ Zafizeni nevhazuijte do ohné.

+ Nepokladejte na zafizeni Zadné predméty.

+ Nepouzivejte nehty na dotykovy displej.

+ Nepokousejte se vyrobek sami opravovat, rozebirat nebo upravovat.

+ KdyZ USB port nepouZivéte, m&jte jeho gumovy kryt zavi'eny, abyste zabranili vniknuti prachu
nebo vody.

+ Nabijeni by méla provadét pouze dospéla osoba.

- Se zafizenim zachdzejte opatrné.

Poznamka: Dlouhodobé noseni hodinek mze zplisobit podrazdéni citlivé pokozky v disledku
zachycené vlhkosti, mydla, potu nebo drazdivych latek pod feminkem. Abyste tomu piredesli,
sundavejte hodinky pred spanim a v piipadé podrazdéni. UdrZujte zapésti a feminek v Cistoté a
upravte jejich nasazeni pro vét3i pohodli. Pokud podrazdéni petrvava, vyhledejte pied dalsim
nodenim hodinek [éka'skou pomoc.

VAROVANI: Malé soutésti. Nebezpeéi uduen.

Bezpecnostni pokyny pro hrani her
- Priblizné u 1 ze 4000 lidi mdze dojit k zachvatiim nebo vypadkim paméti vyvolanym svételnymi
zdblesky nebo obrazci. K tomu mlzZe dojit pFi sledovani televize nebo hrani videoher, i kdyZ nikdy
predtim zachvat neméli.
+ Kazdy, kdo nékdy zazil zachvat, ztratu védomi nebo jakykoli jiny priznak spojeny s epileptickym
onemocnénim, by se mél pied hranim videoher poradit s [ékar'em.
- Prestarite hrat a poradte se s lékafem, pokud se u vas nebo vaseho ditéte objevi néktery z
nasleduijicich priznakad:
- Krece
- Zaskuby ot nebo svald
- Ztréta védomi
-Zmény vidéni
- Mimovolni pohyby
- Dezorientace

Chcete-li snizit pravdépodobnost zachvatu pfi hrani videoher:
1. Nehrajte, kdyZ jste unaveni nebo poti'ebujete spat.

2. Hrajte v dobre osvétlené mistnosti.

3. Kazdou hodinu si udélejte 10 aZ 15 minutovou prestavku.

2. Obsah baleni

- Détské digitalni hodinky
- 128 MB micro SD karta
- USB-C kabel

- Navod k pouziti



3. Popis soucasti

1. Port pro SD kartu
2. Port USB-C

3. Svitilna

4, Fotoaparat

5. Mikrofon

6. Tlagitko Dom{

7. Tlacitko Reset

4. Provoz

4.1 Nabijeni baterie
1. Pfipojte hodinky k vhodnému zdroji napajeni pomoci USB-C kabelu.

2. Odklopte gumovy kryt na levé strané a vlozte USB-C kabel.

3. Na obrazovce se kratce zobrazi symbol nabijeni baterie, ktery potvrzuje pfipojeni.

4. Béhem nabijeni sledujte hodinky.

5. Po dokonceni nabijeni se zobrazi symbol plné baterie.

6. Odpojte USB-C kabel od hodinek a zdroje napajeni.

Poznamka: Pfed prvnim pouZzitim hodinky plné nabijte. To bude trvat priblizné tfi hodiny.

1. Podrzenim tlacitka Dom0 zapnéte hodinky.

2. Stisknutim tlacitka Domd hodinky probudite nebo je podrzenim po dobu tfi sekund probudite z
pohotovostniho rezimu.

3. Klepnutim na sti'ed obrazovky piepnete mezi analogovymi a digitalnimi hodinami.

4. Prejetim po obrazovce doleva nebo doprava zménite tapetu.

5. Kdy? je zobrazen &as, stisknutim tlagitka Domd prejdete do hlavni nabidky.

6. Prrejetim prstem doleva nebo doprava se pohybuijte po strankach nabidky a klepnutim na ikonu
vyberte innost.

Poznamka:
- Kdyz stav baterie klesne pod 20 %, zobrazi se oznameni o slabé baterii.
- Kdyz stav baterie klesne pod 5 %, obrazovka se automaticky vypne.

4.3 Vyména micro SD karty

1. Odklopte gumovy kryt na levé strané a stisknutim vyjméte pilozenou micro SD kartu.

2. Do slotu vlozte novou micro SD kartu (neni sou¢asti dodavky).

3. Pokud ji hodinky nemohou preist, restartujte zafizeni.

4. Pro zachovani funkénosti preneste viechny soubory ze staré SD karty na novou pomoci pocitace.

5. Funkce

5.1 Fotoaparat

1. Stisknutim tlacitka Spoust aktivuijte fotoaparat.

2. Pohybem hodinek nebo zapésti nastavte Uhel zabéru.

3. Klepnutim na ikonu tuzky vyberte jeden z 18 vestavénych rameckd a pizpdsobte si fotografii.
4. Otevrete fotogalerii v pravém dolnim rohu a prohlédnéte si své fotografie.

5.2 Video

1.V hlavni nabidce oteviete ikonu Video.

2. Klepnutim na tlacitko Video na obrazovce zahdjite nahravani a op&tovnym klepnutim jej zastavite.

3. Otevr'ete Galerii videf a posunutim vievo nebo vpravo na obrazovce zobrazte piedchozi nebo
dalsi videa.

4. Klepnéte na Ko$ na obrazovce a podle pokyn( video odstrarite.



5.3 Hlasovy zaznamnik

1. V hlavni nabidce oteviete Hlasovy zaznamnik.

2. Klepnutim na gervené kolecko na obrazovce spustte nahravani.

3. Nahravani zastavite klepnutim na erveny ¢tverecek; nahravky se automaticky ulozi do slozky
Audio.

4. Nahravku prehrajete klepnutim na tlacitko Piehrat.

5. Mezi nahravkami mdZete prechazet pomoci tlagitek se Sipkami a vybrat predchozi nebo dalsi.

Tip: Pripojte hodinky k pogitaci nebo notebooku pres USB-C a ziskejte pristup k fotografiim, videim a
hlasovym zznamdm v jejich slozkach.

5.4 Piehravac hudby

1. Pfipojte hodinky k potitaci nebo notebooku pomoci USB-C kabelu.

2. Zkopirujte MP3 soubory do slozky ,Moje hudba".

3. Po dokoncent pienosu odpojte hodinky od potitace a odpojte kabel.

4. Prrejdéte na polozku Pfehravac hudby v hlavni nabidce a stisknutim tlacitka Prehrat spustte
prehravani hudby.

Tlacitko | Funkce

0 Prehrat

Pauza

Zvy3eni hlasitosti

SniZeni hlasitosti

Dalsi skladba

Predchozi skladba

00000

5.5Hry
1. V hlavni nabidce m{Zete otevfit hry a zobrazit devét moznosti.

2. Prejetim doleva a doprava nebo pomoci ipek mizete prochazet jednotlivé hry.
3. Klepnutim na hru zahdjite hrani.

Hra Jak hrat

Klepnutim na obrazovku kopnéte do mice a vstielte co nejvice

Penalty penaltovych strel, nez vyprsi Cas.

Snake in | Pi'ejetim prstu piesunete hada a snite predméty pro ziskani specialnich
the Grass |schopnosti.

Ping Pong |Pohybujte raketou a odpalujte pingpongovy mi¢ek sem a tam. Chytte
Match micek pokazdé, kdyz se dostane na vasi stranu.

Jelly Flow [Vymériujte Zelé, aby se shodovala tfi v fadé nebo sloupci.

Bassk:;lt)all Klepnutim na basketbalovy mi¢ vystielte a ziskejte body dfive, nez
Master vypréi ¢as. Mifte, kdyZ je zadni deska uprostied.

Stilejte véely a postupujte do dalsi trovné. Klepnutim pohybuite lodi
Bee War |doleva nebo doprava. Mate tfi Zivoty a o jeden pfijdete, pokud vés
zasahne vcela. Fialové véely je tieba strelit dvakrat.

Trefte kuli¢ku a rozbijte viechny cihly. Klepnutim vlevo nebo vpravo
posunete listu. Nedovolte, aby kuli¢ka prosla vasi listou. Bilé cihly

dévaijf bonus 3 tdery a modré cihly potfebuji dal8i zdsahy.

Pinball Hit
Bricks




LA} | CarGrab

Goods Klepnutim vlevo nebo vpravo manévrujte na plosiné a sbirejte mince.

Ultimate | Tahnéte prstem doleva nebo doprava a Fidte auto. Ziskavejte body
Racing  |bezpeénym predjizdénim ostatnich, aniz byste havarovali.

5.6 Mluvici hroch

1. Klepnutim na ikonu hrocha otevrete funkci Mluvici hroch.

2. Interakei zahdjite klepnutim na hroi hlavu, bficho, ruce nebo nohy.
3. Mluvte do mikrofonu; kdyZ hroch poslouchd, zvedne ruku k uchu.
4. Hroch bude opakovat to, co sly3i.

Poznamka:

- Po 45 sekundach necinnosti pejde hroch do rezimu spanku.

- Pokud se detekce hlasu nezdaif, klepnutim na mikrofon nebo na oblast kolem hrocha spustite
bsekundovy zaznam.

5.7 Utitel casu

1. Klepnéte na ikonu Ucitel ¢asu v hlavni nabidce a spustte jej.

2. Klepnutim na hodiny nebo minuty vyberte ¢as, ktery ma panda hlasit.

3. Pomoci tlagitka ,+" pridavejte hodiny nebo minuty a pomoci tlatitka ,-, je odecitejte.
4. Klepnutim na hodiny nebo pandu usly3ite aktudlni &as.

5.8 Budik

1.V hlavni nabidce otevrete funkci Budik.

2. Klepnéte na hodiny a posunutim hodin a minut nahoru a dol{i nastavte pozadovany ¢as budiku.
3. Klepnutim na ikonu zaskrtnuti budik zapnete nebo vypnete.

Poznamka: Pokud je drovef nabiti baterie natolik nizka, Ze dojde k vypnuti budiku, musite budik
resetovat.

5.9 Dal3i funkce

- Odpogitavani: Nastavte a sledujte asovace pro riizné ¢innosti nebo udélosti.

- Stopky: Nastavte ¢asovac, abyste mohli odpogitavat ¢as: Pfesné méfeni ¢asu zavodd nebo her.
+ Kalkulacka: Provadgjte rychlé vypotty pomoci zakladnich matematickych funkci.

+ Kalendar: Zobrazte data pro planovani aktivit a rozvrhd.

+ Pozadi: Prizplsobte si obrazovku hodinek pomoci riiznych vestavénych tapet.

- Svitilna: Osvétlete tmavé prostory pomoci vestavéné svitilny.

« Nastaveni: Nastavte hlasitost, jas, ¢asovy limit obrazovky, datum, ¢as a rodi¢ovskou kontrolu.

Tip: Pristup k Pokrocilym nastavenim: spravujte GloZisté, zméite jazyk nebo provedte obnoveni
tovarniho nastaveni.

6. Reseni problém{

Problém Regeni
Hodinky se 1. Podrzenim tlacitka Domu na tfi sekundy je vypnéte a opakovanym
nezapinaji. stisknutim je znovu zapnéte.

2. Pod dohledem dospélé osoby vloZte Spendlik do otvoru vedle tlacitka
Dom( a provedte resetovani. Po dokonéeni jej vyjméte a podrzenim
tlagitka Dom zapnéte zafizeni.

3. Pokud problém pretrvava, dobijte baterii.

Hodinky se 1. Nabijejte hodinky jinym USB-C kabelem.

nenabijeji. 2. Zkontrolujte, zda adaptér funguije s jinymi elektronickymi zafizenimi.
3. Pokud problém pretrvava, provedte ru¢ni resetovani, jak je popsano
vyse.

Displej 1. Podrzenim tlacitka Domd vypnéte hodinky a pockejte 30 sekund.

nereaguje. Opakov: tohoto kroku hodinky restartujte.




Hodinky se

1. Zkontrolujte pripojeni mezi USB-C kabelem, hodinkami a pocitatem

nejsou ostré.

nepripojuji k nebo notebookem. Zkontrolujte, zda je kabel bezpe¢né pripojen na obou
pocitati nebo koncich.
notebooku. 2. Zkontrolujte, zda je operacni systém pocitace nebo notebooku z roku
2012 nebo novéjsi.
3. Podrzenim nacltka Dom na tfi sekundy vypnéte napajeni a pockejte 30
sekund. Opétovnym podrzenim restartuijte.
4. Odpojte kabel od pocitace nebo notebooku a znovu jej pripojte.
Fotografie 1. Zkontroluijte, zda jsou dobré svételné podminky.
pofizené 2. Zkontrolujte, zda je objektiv fotoaparatu ¢isty. Pokud najdete prach nebo
fotoaparatem necistoty, jemné fouknéte na objektiv a otfete jej suchym hadfikem.

Neni dostatek
paméti nebo
ulozného
prostoru.

1. Odstrarite fotografie, videa, hlasové nahravky a hudebni soubory, abyste
ziskali vice mista. Pfed odstranénim mizete soubory uloZit do potitace.

2. Oteviete na hodinkach Pokrotild nastaveni a vymazte viechna data v
dlozném prostoru.

3. VloZte dal3i SD kartu, abyste rozsifili kapacitu UloZisté.

Udriba

-V pfipadé poti'eby ocistéte vnéjsi stranu vyrobku mirné navihéenym hadrikem.
- Dikladné jej osuste istym a mékkym hadfikem.
- Skladujte zafizeni na suchém a chladném misté mimo dosah pfimého slune¢niho zareni.

8. Technickeé specifikace

fotoaparétu

Material Hodinky: ABS
Reminek: silikon
Baterie 402535 Li-ion Polymer 330 mAh, 3,7 V
Vstup DC5V/1A
Doba provozu 4 hodiny
Doba nabijeni 2 hodiny
Nabijeci cykly 300krat
Displej Dotykovy 1,44"
Rozliseni Fotografie: 128 x 128 pixeld

Videa: 177 x 146 pixeld

Format soubor(

Fotografie: JPEG
Videa: AVI (Motion JPEG)

Jazyky

Anglictina, nizozemstina, francouzstina, némcina, polstina, estina,
italstina a $panélstina

Kapacita paméti

- 32 MB (s 262 KB k dispozici pro ukladani.
- Dal3ich 128 MB na priloZzené micro SD kartg.

Rozméry

I:lodinky: 225x4,1x1,75cm
Reminek: 22 cm (véetné 11 otvord pro nastaveni velikosti.)

9. Vyjmuti dobijeci baterie
Dobijeci Li-ion baterie uvniti tohoto zafizeni neni vyjimatelna.

10. Likvidace

Likvidujte pfedmét a obalové materialy v souladu s platnymi mistnimi predpisy.

likvidovén spole¢né s b&znym domovnim odpadem. Elektronicka a elektricka

X Symbol pireskrtnuté nddoby na odpad znamend, Ze tento vyrobek nesmi byt

zarizeni, ktera nejsou zahrnuta do procesu selektivniho tiidéni, jsou kvli pritomnosti
BN nebezpecnych latek v nich potencidlné nebezpecnd pro Zivotni prostredi a lidské
zdravi. Odneste je do schvaleného zafizeni pro nakladani s odpady nebo recyklaci.

bezpe&nostnim a ekologickym standardiim ochrany vyrobkd prodavanych v ramci

c 0Oznaceni CE je certifikacni znacka, ktera doklada, Ze vyrobek vyhovuje zdravotnim,

Evropské unie. Oznaceni CE je prohlasenim vyrobce, Ze vyrobek spliiuje pozadavky
direktiv Evropské unie.




n Recyklace pomahd snizovat spotiebu zdrojdl a snizovat dopad na Zivotni prostiedi.
‘ Pokud chcete obaly zlikvidovat, musite dodrZovat legislativu o ochrané Zivotniho
prostiedi ve vasi zemi.

11. Zjednodusené prohlaseni o shodé (DoC)

Spole¢nost Karsten International B.V. timto prohladuie, Ze polozka €islo: 4603 + 4673, Détské digitalni
hodinky, je v souladu se smérnici RED 2014/53/EU. Uplné znéni EU DoC je k dispozici na nésledujici
internetové adrese: https://docs.karsten.nl



IT

Grazie per aver acquistato il nostro prodotto. Questo manuale fornisce le istruzioni per un uso
efficiente e sicuro del prodotto. Si prega di leggerlo attentamente prima dell'uso e di conservarlo in
un luogo sicuro per future consultazioni. Se il prodotto viene ceduto ad altri, questo manuale deve
essere incluso.

+ Prima dell'uso, ispezionare il dispositivo e le sue parti. Non utilizzare se danneggiato.

« Non esporre il dispositivo ad ambienti estremamente caldi, freddi o umidi.

+ Non posizionare, conservare o utilizzare il prodotto in prossimita dell'acqua.

- Non lasciar entrare in contatto ['umidita con le parti elettriche.

- Tenere lontano da fonti di calore come termosifoni e fornelli.

+ Non rompere o esporre la batteria a urti o forze, come ad esempio martellarla o calpestarla.

- Non far cadere l'orologio su superfici dure.

+ Non gettare il dispositivo nel fuoco.

+ Non posizionare oggetti sopra il dispositivo.

+ Non usare le unghie sul touchscreen.

+ Non tentare di riparare, smontare o alterare il prodotto da soli.

+ Tenere il coperchio in gomma della porta USB chiuso quando non & in uso per evitare l'ingresso
di polvere o acqua.

- La ricarica deve essere effettuata solo da un adulto.

+ Maneggiare con cura.

Nota: Indossare l'orologio per lunghi periodi di tempo puo irritare la pelle sensibile dovuta
all'umidita, al sapone, al sudore o alle sostanze irritanti intrappolate sotto il cinturino. Per evitare cio,
rimuovere l'orologio prima di andare a letto e in caso di irritazione. Tenere puliti il polso e il cinturino
e regolare la vestibilita per garantire il massimo comfort. Se l'irritazione persiste, consultare un
medico prima di indossarlo di nuovo.

mé) AVVERTENZA: Piccole parti. Pericolo di soffocamento.

Istruzioni di sicurezza per il gioco
«In circa 1 persona su 4.000 possono verificarsi crisi epilettiche o perdite di coscienza innescate da
lampi 0 schemi luminosi. Questo pud accadere mentre si guarda la TV o si gioca ai videogiochi,
anche se non si sono mai avute crisi epilettiche in precedenza.
- Chiunque soffra di crisi epilettiche, perdita di coscienza o qualsiasi altro sintomo connesso a una
condizione epilettica dovrebbe consultare un medico prima di giocare ai videogiochi.
+ Smettere di giocare e consultare un medico se voi o il bambino avvertite uno dei seguenti sintomi:
- Convulsioni
- Contrazione degli occhi o dei muscoli
- Perdita di coscienza
- Alterazione della visione
- Movimenti involontari
- Disorientamento

Per ridurre il rischio di crisi epilettiche quando si gioca ai videogiochi:
1. Non giocare quando si & stanchi o si ha bisogno di dormire.

2. Giocare in una stanza ben illuminata.

3. Fare una pausa di 10-15 minuti ogni ora.

2. Contenuto della confezione
- Orologio digitale per bambini
- Scheda micro-SD da 128 MB
- Cavo USB-C

- Manuale



3. Descrizione delle parti

1. Porta per scheda Micro-SD
2. Porta USB-C

3. Torcia

4. Camera 1 —)
5. Microfono

6. Pulsante Home

7. Pulsante di reset 2

4. Funzionamento

4.1 Caricare la batteria

1. Collegare l'orologio a una fonte di alimentazione adeguata usando il cavo di ricarica USB-C

2. Sollevare il coperchio di gomma a sinistra e inserire il cavo USB-C.

3. Per confermare il collegamento, sullo schermo viene visualizzato brevemente il simbolo della
batteria in carica.

4. Monitorare l'orologio mentre si carica.

5. Quando la carica & completa, viene visualizzato il simbolo di batteria piena.

6. Scollegare il cavo USB-C dall'orologio e dalla fonte di alimentazione.

Nota: Caricare completamente l'orologio prima del primo utilizzo. Questa operazione richiedera

circa 3 ore.

4.2 Uso dell'orologio

1. Tenere premuto il pulsante Home per accendere l'orologio.

2. Premere il pulsante Home per riattivare l'orologio o tenerlo premuto per tre secondi per
riattivarlo dallo standby.

3. Toccare il centro dello schermo per commutare tra orologi analogici e digitali.

4. Scorrere a sinistra o a destra sullo schermo per cambiare lo sfondo.

5. Quando ¢ visualizzata 'ora, premere il tasto Home per aprire il menu principale.

6. Scorrere verso sinistra o verso destra per spostarsi tra le pagine del menu e toccare un'‘icona per
selezionare un'attivita.

Nota:
- Se la batteria & inferiore al 20%, si riceve una notifica di batteria scarica.
- Se la batteria & inferiore al 5%, lo schermo si spegne automaticamente.

4.3 Sostituzione della scheda micro-SD

1. Sollevare il coperchio di gomma a sinistra e rimuovere la scheda micro-SD in dotazione premendo
su di essa.

2. Inserire una nuova scheda micro-SD (non inclusa) nello slot.

3. Qualora l'orologio non riesca a leggerla, riavviare il dispositivo.

4. Trasferire tutti i dati dalla vecchia scheda SD a quella nuova utilizzando un computer per
mantenere la funzionalita.

5. Funzioni

5.1 Camera

1. Premere il pulsante di scatto per attivare la camera.

2. Regolare l'angolazione muovendo l'orologio o il polso.

3. Toccare l'icona della matita per selezionare una delle 18 cornici integrate e personalizzare la foto.
4, Aprire la Galleria di foto in basso a destra per visualizzare le foto.



5.2 Video

1. Aprire l'icona Video nel menu principale.

2. Toccare il pulsante Video sullo schermo per avviare la registrazione e toccarlo nuovamente per
interromperia.

3. Aprire la Galleria dei video e scorrere verso sinistra o verso destra sullo schermo per visualizzare
i video precedenti o successivi.

4. Toccare il Cestino sullo schermo e seguire le istruzioni per cancellare un video.

5.3 Registratore vocale

1. Aprire il Registratore vocale dal menu principale.

2. Awviare la registrazione premendo il cerchio rosso sullo schermo.

3. Interrompere la registrazione premendo il quadrato rosso; le registrazioni vengono salvate
automaticamente nella cartella Audio.

4. Riprodurre la registrazione toccando il pulsante Play.

5. Navigare tra le registrazioni usando i pulsanti freccia per selezionare la precedente o la
successiva.

Consiglio: Collegare ['orologio al computer o al laptop tramite USB-C per accedere a foto, video e
registrazioni vocali nelle loro cartelle.

5.4 Lettore musicale

1. Collegare 'orologio a un computer o a un laptop tramite il cavo USB-C.

2. Copiare i file MP3 nella cartella “Mia Musica”.

3. Scollegare l'orologio dal computer e scollegare il cavo dopo aver completato il trasferimento.

4. Navigare fino a Lettore musicale nel menu principale e premere Riproduzione per avviare la
musica.

Pulsante | Funzione

Riproduzione

Pausa

Volume su

Volume git

Canzone successiva

Canzone precedente

000000

5.5 Giochi

1. Per visualizzare le nove opzioni, accedere ai giochi dal menu principale.

2. Scorrere a sinistra e a destra o utilizzare le frecce per navigare tra i diversi giochi.
3. Toccare un gioco per iniziare a giocare.

Gioco Come giocare

Toccare lo schermo per calciare la palla e realizzare il maggior numero

Penalty possibile di rigori prima dello scadere del tempo.

Snake in | Scorrere il dito per muovere il serpente e mangiare oggetti per
the Grass |ottenere poteri speciali.

Ping Pong |Muovere la racchetta per colpire la pallina da ping-pong avanti e
Match indietro. Colpire la pallina ogni volta che si avvicina al proprio lato.

Jelly Flow [Scambiare le gelatine per allineare tre in una riga o in una colonna.




Basketball
Shot
Master

Toccare la palla da basket per tirare e ottenere punti prima dello
scadere del tempo. Mirare quando il tabellone da basket ¢ al centro.

Sparare alle api per passare al livello successivo. Toccare per spostare
3 Bee War la navice_tla a desgra oasinistra. Il gi_ogatore ha tre vite e ne perde

() una se viene colpito da un‘ape. Le api viola devono essere sparate
due volte.

Colpire la palla per rompere tutti i mattoni. Toccare a sinistra o a destra
Pinball Hit |per spostare la barra. Non lasciare passare la palla oltre la tua barra.
Bricks |l mattoncini bianchi danno un bonus di 3 palline, mentre quelli blu

richiedono colpi extra.

Car Grab |Toccare a sinistra o a destra per manovrare la piattaforma e
Goods raccogliere le monete.

Ultimate |Scorrere il dito a sinistra o a destra per guidare ['auto. Guadagnate
Racing | punti superando con sicurezza gli altri senza schiantarvi.

5.6 Ippopotamo parlante

1. Toccare l'icona dell'ippopotamo per accedere alla funzione Ippopotamo parlante.

2. Interagire toccando la testa, la pancia, le mani o i piedi dell'ippopotamo per iniziare i movimenti.
3. Parlare nel microfono; l'ippopotamo, quando ascolta, alza la mano verso l'orecchio.

4. L'ippopotamo ripetera cio che sente.

Nota:

‘ippopotamo passa in modalita di riposo dopo 45 secondi di inattivita.

- Se il riconoscimento vocale non riesce, toccare il microfono o l'area intorno all'ippopotamo per
avviare una registrazione di é secondi.

5.7 Insegnante di tempo

1. Toccare l'icona Insegnante di tempo nel menu principale per iniziare.

2. Toccare le ore o i minuti per selezionare U'ora in cui il panda deve annunciare.
3. Usare il pulsante “+" per aggiungere ore o minuti e il pulsante “-" per ridurli.
4. Toccare l'orologio o il panda per ascoltare l'ora attuale.

5.8 Sveglia

1. Aprire la funzione Sveglia dal menu principale.

2. Toccare l'orologio e passare le ore e i minuti verso l'alto e verso il basso per impostare l'ora della
sveglia desiderata.

3. Toccare l'icona con il segno di spunta per attivare o disattivare la sveglia.

Nota: E necessario ripristinare la sveglia se il livello della batteria & sufficientemente basso da
causare uno spegnimento.

5.9 Altri funzioni

- Conto alla rovescia: Impostare e monitorare i timer per diverse attivita o eventi.

- Cronometro: Cronometrare con precisione gare o giochi.

- Calcolatrice: Fare calcoli rapidi utilizzando le funzioni matematiche di base.

- Calendario: Visualizzare le date delle attivita di pianificazione e gli orari.

- Sfondo: Personalizzare lo schermo dell'orologio con diversi sfondi integrati.

« Torcia: Illuminare gli spazi piti bui con la torcia incorporata.

- Impostazioni: Regolare il volume, la luminosita, il time-out dello schermo, la data, l'ora e i controlli
parentali.

Consiglio: Accedere alle Impostazioni avanzate e gestire la memoria, cambiare la lingua o eseguire
un ripristino delle impostazioni di fabbrica.



6. Risoluzione dei problemi

Problema

Soluzione

L'orologio non si
accende.

1. Tenere premuto il pulsante Home per tre secondi per spegnere il
dispositivo e ripeterlo per riaccenderlo.

2. In presenza di un adulto, inserire uno spillo nel foro accanto al pulsante
Home per eseguire un reset. Rimuovere lo spillo al termine, quindi tenere
premuto il pulsante Home per accendere il dispositivo.

3. Se il problema persiste, ricaricare la batteria.

Lorologio non si
carica.

1. Caricare l'orologio con un altro cavo USB-C.

2. Controllare se 'adattatore funziona con altri dispositivi elettronici.
3. Se il problema persiste, effettuare un reset manuale come descritto
sopra.

Lo schermo non

1. Tenere premuto il pulsante Home per spegnere l'orologio e attendere 30

computer o al
laptop.

risponde. secondi. Ripetere 'operazione per riavviare ['orologio.
Lorologio non 1. Controllare il collegamento tra il cavo USB-C, l'orologio e il computer
si collega al o il laptop. Assicurarsi che il cavo sia saldamente collegato a entrambe

le estremita.

2. Assicurarsi che il sistema operativo del computer o del laptop sia del
2012 o successivo.

3. Tenere premuto il pulsante Home per tre secondi per spegnere
l'orologio e attendere 30 secondi. Tenere nuovamente premuto per
riavviare.

4. Scollegare il cavo dal computer o dal laptop e ricollegarlo.

Le foto scattate
con la camera
non sono chiare.

1. Assicurarsi che le condizioni di illuminazione siano buone.

2. Controllare che 'obiettivo della camera sia pulito. In caso di polvere
o sporcizia, soffiare delicatamente sull'obiettivo e pulirlo con un panno
asciutto.

La memoria

o lo spazio di
memoria non
sono sufficienti.

1. Cancellare foto, video, registrazioni vocali e file musicali per creare pit
spazio. E possibile salvare i file sul computer prima di cancellarli.

2. Aprire le Impostazioni avanzate dell'orologio e cancellare tutti i dati
nella posizione di memorizzazione.

3. Inserire un'altra scheda SD per espandere la capacita di memoria.

7. Manutenzione

- Se necessario, pulire l'esterno del prodotto con un panno leggermente umido.
- Asciugare accuratamente con un panno pulito e morbido.
- Conservare in un luogo asciutto e fresco, lontano dalla luce diretta del sole.

8. Specifiche tecniche

Materiale Orologio: ABS
Cinghia: Silicone
Batteria 402535 Polimero agli ioni di litio 330mAh, 3,7V
Ingresso CC5V/1A
Tempo di 4 ore
| Tempo di ricarica |2 ore
Cicli di carica 300 volte
Display Schermo touchscreen da 1,44 pollici

Risoluzione della
camera

Foto: 128 x 128 pixel
Video: 177 x 146 pixel

Formato del file

Foto: JPEG
Video: AVI (Motion JPEG)

Lingue Inglese, Olandese, Francese, Tedesco, Polacco, Ceco, Italiano e Spagnolo
Capacita di - 32 MB (con 262 KB disponibili per la memorizzazione).

memoria - Altri 128 MB sulla scheda micro-SD in dotazione.

Dimensioni Orologio: 22,5 x 4,1 x 1,75 cm

Cinghia: 22 cm (include 11 fori per regolare la taglia].




9. Rimozione della batteria ricaril

e
La batteria ricaricabile agli ioni di litio all'interno del dispositivo non & rimovibile.

10. Smaltimento
Si prega di smaltire l'articolo e i materiali di imballaggio in conformita con le normative locali vigenti.

X

q3

<&

It simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indica che questo
prodotto non deve essere smaltito con i normali rifiuti domestici. | dispositivi
elettronici ed elettrici non inclusi in un processo di riciclo sono potenzialmente
pericolosi per 'ambiente e la salute umana a causa della presenza di sostanze
pericolose. Si prega di smaltire l'apparecchiatura in modo responsabile presso centri
idonei di raccolta differenziata o di consegnarla al rivenditore seguendo una delle
seguenti modalita:

- nel caso di apparecchiature di piccolissime dimensioni (dimensioni esterne inferiori
a 25 cm), consegna gratuita senza obbligo di acquisto nei negozi con superficie di
vendita di apparecchiature elettriche ed elettroniche superiore ai 400 mq (modalita
“uno contro zero"). Per i negozi con superficie inferiore tale modalita & facoltativa.

« nel caso di apparecchiature di dimensioni esterne superiori a 25 cm, consegna
gratuita al rivenditore all'atto dell'acquisto di un prodotto equivalente (modalita
“uno contro uno”).

La marcatura CE & un marchio di certificazione che indica la conformita agli standard
di salute, sicurezza e protezione ambientale per i prodotti venduti all'interno
dell’'Unione Europea. La marcatura CE costituisce la dichiarazione del fabbricante
secondo cui il prodotto soddisfa i requisiti previsti dalle direttive CE pertinenti.

Il riciclaggio aiuta a ridurre il consumo di risorse e l'impatto ambientale. Se vuoi
smaltire l'imballaggio, devi rispettare la legislazione ambientale del tuo paese.

11. Dichiarazione di conformita semplificata (DoC)

Karsten International B.V. dichiara con la presente che 'articolo 4603 + 4673, Orologio digitale
per bambini, & conforme alla Direttiva 2014/53/UE RED. Il testo completo della dichiarazione di
conformita dell'UE & consultabile presso il seguente indirizzo Internet: https://docs karsten.nl



Gracias por adquirir nuestro producto. Este manual le proporcionara instrucciones para un uso
eficaz y seguro del producto. Léalo detenidamente antes de utilizarlo y guardelo en un lugar seguro

para poder consultarlo en el futuro. Este manual debe incluirse si alguna vez cede el producto a
otras personas.

1. Instrucciones de seguridad

+ Antes de utilizarlo, inspeccione el aparato y sus piezas. No lo utilice si esta danado.
+ No exponga el aparato a ambientes extremadamente calientes, frios o himedos.

« No coloque, almacene ni utilice el producto cerca del agua.

+ No permita que la humedad entre en contacto con ninguna pieza eléctrica.

- Mantener alejado de fuentes de calor como radiadores y cocinas.

- No aplaste ni exponga la bateria a golpes o fuerzas, como martillazos o pisotones.
+ No deje caer el reloj sobre superficies duras.

+ No arroje el aparato al fuego.
+ No coloque objetos encima del aparato.
+ No utilices las ufias en la pantalla tactil.
* No intente reparar, desmontar o modificar el producto usted mismo.

* Mantenga cerrada la tapa de goma del puerto USB cuando no lo utilice para evitar la entrada de
polvo o agua.

+ La carga solo debe realizarla un adulto.
* Manipular con cuidado.

Nota: El uso del reloj durante periodos prolongados puede irritar la piel sensible debido a la
humedad, el jabdn, el sudor o los agentes irritantes atrapados bajo la correa. Para evitarlo, quitese
el reloj antes de acostarse y si se produce irritacion. Mantenga la mufeca y la correa limpias y

ajustelas para mayor comodidad. Si la irritacion persiste, consulte a un médico antes de volver a
llevarlo.

mé) ADVERTENCIA: Piezas pequefas. Peligro de asfixia.

Instrucciones de seguridad en el juego
« Aproximadamente 1 de cada 4.000 personas puede sufrir convulsiones o desmayos
desencadenados por destellos o patrones luminosos. Esto puede ocurrir mientras ven la television
0 juegan a videojuegos, aunque nunca antes hayan tenido una crisis.
Cualquier persona que haya sufrido convulsiones, pérdida de conciencia o cualquier otro sintoma
relacionado con una afeccién epiléptica debe consultar a un médico antes de jugar a videojuegos.
- Deje de jugar y consulte a un médico si usted o su hijo experimentan alguno de los sintomas
siguientes:
- Convulsiones
- Fasciculaciones oculares o musculares
- Pérdida de conciencia
- Visién alterada
- Movimientos involuntarios
- Desorientacion

Para reducir la probabilidad de sufrir un ataque al jugar a videojuegos:
1. No juegues cuando estés cansado o necesites dormir.

2. Juega en una habitacion bien iluminada.

3. Témate un descanso de 10 a 15 minutos cada hora.

2. Contenido del paquete

- Reloj digital para nifos

- Tarjeta micro SD de 128 MB
- Cable USB-C

- Manual



3. Descripcion de las piezas
1. Puerto para tarjeta SD

2. Puerto USB-C

3. Antorcha

4.Cémara 1 —)
5. Micréfono

6. Botdn Inicio

7. Boton de reinicio 2

4, Operacion

4.1 Carga de la bateria
1. Conecta el reloj a una fuente de alimentacién adecuada con el cable USB-C.

2. Levante la cubierta de goma del lado izquierdo e inserte el cable USB-C.

3. En la pantalla aparece brevemente un simbolo de carga de la bateria para confirmar la conexion.
4. Controla el reloj mientras se carga.

5. Cuando la carga esté completa, aparecera el simbolo de bateria llena.

6. Desconecta el cable USB-C del reloj y de la fuente de alimentacion.

Nota: Cargue completamente el reloj antes de utilizarlo por primera vez. Tardara unas tres horas.

4.2 Utilizacién del reloj

1. Mantén pulsado el botén Inicio para encender el reloj.

2. Pulse el botén Inicio para activar el reloj o manténgalo pulsado durante tres segundos para
activarlo desde el modo de espera.

3. Toque el centro de la pantalla para cambiar entre reloj analdgico y digital.

4. Desliza el dedo a izquierda o derecha en la pantalla para cambiar el fondo de pantalla.

5. Cuando aparezca la hora, pulse el botdn Inicio para acceder al men principal.

6. Desliza el dedo hacia la izquierda o la derecha para navegar por las paginas del menu y toca un
icono para seleccionar una actividad.

Nota:
- Cuando la bateria caiga por debajo del 20%, recibiras una notificacion de bateria baja.
- Cuando la bateria caiga por debajo del 5%, la pantalla se apagara automaticamente.

4.3 Sustitucién de la tarjeta Micro SD

1. Levante la cubierta de goma del lado izquierdo y extraiga la tarjeta micro SD incluida presionando
sobre ella.

2. Inserte una nueva tarjeta micro SD (no incluida) en la ranura.

3. Si el reloj no puede leerlo, reinicie el dispositivo.

4. Transfiera todos los archivos de la tarjeta SD antigua a la nueva utilizando un ordenador para
mantener la funcionalidad.

5. Funciones

5.1 Camara

1. Pulse el disparador para activar la camara.

2. Ajuste el angulo moviendo el reloj o la mufieca.

3. Toca el icono del l&piz para seleccionar uno de los 18 marcos incorporados y personalizar tu foto.
4. Abre la Galeria de fotos en la parte inferior derecha para ver tus fotos.



5.2 Video

1. Abra el icono Video en el menu principal.

2. Pulse el botén Video de la pantalla para iniciar la grabacion y vuelva a pulsarlo para detenerla.

3. Abre la Galeria de videos y desliza el dedo hacia la izquierda o la derecha en la pantalla para ver
los videos anteriores o siguientes.

4. Pulse la papelera en la pantalla y siga las instrucciones para eliminar un video.

5.3 Grabadora de voz

1. Abra Grabadora de voz desde el menu principal.

2. Inicia la grabacion tocando el circulo rojo de la pantalla.

3. Detenga la grabacion tocando el cuadrado rojo; las grabaciones se guardan automaticamente en
la carpeta Audio.

4. Reproduccion su grabacion de pulsando el botén Reproducir.

5. Navegue entre las grabaciones utilizando los botones de flecha para seleccionar anterior o
siguiente.

Consejo: Conecta el reloj a tu ordenador o portatil mediante USB-C para acceder a fotos, videos y
grabaciones de voz en sus carpetas.

5.4 Reproductor de musica

1. Conecta el reloj a un ordenador o portatil mediante el cable USB-C.

2. Copie los archivos MP3 en la carpeta “Mi musica”.

3. Desconecte el reloj del ordenador y desenchufe el cable una vez finalizada la transferencia.

4. Navega hasta Reproductor de mdsica en el menu principal y pulsa Reproducir para iniciar la
musica.

Boton | Funcién
Jugar
Pausa

Subir volumen

Bajar el volumen

Siguiente pista

Pista anterior

000000

5.5 Juegos

1. Accede a los juegos desde el menu principal para ver nueve opciones.

2. Desliza el dedo a izquierda y derecha o utiliza las flechas para navegar por los diferentes juegos.
3. Pulse sobre un juego para empezar a jugar.

Icono_|Juego Cdémo jugar

Toca la pantalla para chutar el balén y marca tantos penaltis como

Penalty puedas antes de que se agote el tiempo.

Snake in | Desliza el dedo para mover la serpiente y come objetos para conseguir
the Grass |poderes especiales.

Match Atrapa la pelota cada vez que llegue a tu lado.

Jelly Flow [Intercambia gelatinas para emparejar tres en una fila o columna.

El

3
- Ping Pong [Mueve la raqueta para golpear la pelota de ping-pong de un lado a otro.
N




Basketball
Shot
Master

Toca el baldn de baloncesto para lanzar y anotar puntos antes de que
se acabe el tiempo. Apunta cuando el tablero esté en el centro.

Dispara a las abejas para avanzar al siguiente nivel. Toca para mover
Bee War [tu nave a izquierda o derecha. Tienes tres vidas y pierdes una si te
alcanza una abeja. A las abejas moradas hay que dispararles dos veces.
Golpea la bola para romper todos los ladrillos. Toca a izquierda o
Pinball Hit [derecha para mover tu barra. No dejes que la bola pase tu barra. Los

Bricks |ladrillos blancos dan una bonificacion de 3 bolas, y los ladrillos azules
necesitan golpes extra.

Car Grab |Toca a izquierda o derecha para maniobrar la plataforma y recoger
Goods | monedas.

Ultimate | Desliza el dedo a izquierda o derecha para dirigir el coche. Gana puntos
Racing |adelantando a otros sin chocar.

5.6 Hipop6tamo parlante

1. Toque el icono Hipopdtamo para acceder a la funcién Hipopdtamo Parlanchin.

2. Interactdia golpeando la cabeza, el estdmago, las manos o los pies del hipopétamo para iniciar
movimientos.

3. Habla al micréfono; cuando el hipopétamo escuche, se llevard la mano a la oreja.

4. EL hipopétamo repetira lo que oye.

Nota:

- El hipopdtamo entra en modo de reposo tras 45 segundos de inactividad.

- Si falla la deteccion de voz, toca el micréfono o la zona alrededor del hipopétamo para iniciar una
grabacion de 6 segundos.

5.7 Profesor de tiempo

1. Pulse el icono Profesor de Tiempo en el men principal para empezar.

2. Pulse las horas o los minutos para seleccionar la hora en que el panda anunciara.
3. Utilice el botén “+" para afadir horas o minutos, y el botén “-" para restarlos.

4. Toca el reloj o el panda para escuchar la hora actual.

5.8 Alarma

1. Abra la funcién Alarma desde el menu principal.

2. Toque el reloj y deslice las horas y los minutos hacia arriba y hacia abajo para ajustar la hora de
alarma deseada.

3. Toque el icono de la marca de verificacion para activar o desactivar la alarma.

Nota: Debe reiniciar la alarma si el nivel de la bateria es lo suficientemente bajo como para provocar
una desconexion.

5.9 Otras funciones

- Cuenta atras: Establece y controla temporizadores para diversas actividades o eventos.

- Cronémetro: Cronometra carreras 0 juegos con precision.

- Calculadora: Realiza calculos rapidos utilizando funciones matematicas basicas.

- Calendario: Consulta las fechas de planificacion de actividades y horarios.

+ Fondos de pantalla: Personaliza la pantalla de tu reloj con diferentes fondos de pantalla integrados.

+ Linterna: llumina los espacios oscuros con la funcién de linterna integrada.

+ Ajustes: Ajusta el volumen, el brillo, el tiempo de espera de la pantalla, la fecha, la hora y el control
parental.

Consejo: Accede a Configuracion avanzada para gestionar el almacenamiento, cambiar el idioma o
realizar un restablecimiento de fébrica.



6. Solucién de problemas

Problema

Solucion

El reloj no se
enciende.

1. Mantén pulsado el botén Home durante tres segundos para apagarlo y
repitelo para volver a encenderlo.

2. Con la supervision de un adulto, inserta un alfiler en el orificio situado
junto al botén Home para realizar un reinicio. Retiralo cuando hayas
terminado y mantén pulsado el botén Home para encenderlo.

3. Si el problema persiste, recargue la bateria.

El reloj no se
carga.

1. Carga el reloj con un cable USB-C diferente.

2. Comprueba si el adaptador funciona con otros dispositivos electrénicos.
3. Si el problema persiste, realice un reinicio manual como se ha descrito
anteriormente.

La pantalla no

1. Mantén pulsado el botdn Home para apagar el reloj y espera 30

tomadas con la
cdmara no son
claras.

responde. segundos. Repite el paso para reiniciarlo.
El reloj no 1. Comprueba la conexion entre el cable USB-C, el reloj y el ordenador
se conecta al o portatil. Asegurate de que el cable esté bien conectado en ambos
ordenador o extremos.
portatil. 2. Asegurese de que el sistema operativo de su ordenador o portatil es
de 2012 o posterior.
3. Mantén pulsado el boton Home durante tres segundos para apagar y
espera 30 segundos. Mantenlo pulsado de nuevo para reiniciar.
4. Desconecta el cable del ordenador o portatil y vuelve a conectarlo.
Las fotos 1. Asegurate de que las condiciones de iluminacion son buenas.

2. Compruebe si el objetivo de la cdmara esta limpio. Si encuentra polvo o
suciedad, sople suavemente sobre el objetivo y limpielo con un pafo seco.

No hay suficiente
memoria o
espacio de
almacenamiento.

1. Borra fotos, videos, grabaciones de voz y archivos de musica para
crear mas espacio. Puedes guardar los archivos en tu ordenador antes
de eliminarlos.

2. Abra la configuracion avanzada del reloj y borre todos los datos de la
ubicacién de almacenamiento.

3. Inserta una tarjeta SD adicional para ampliar |a capacidad de

7. Mantenimiento

- Si es necesario, limpie el exterior del producto con un pafio ligeramente humedecido.
- Séquelo bien con un pano limpio y suave.
- Guardelo en un lugar seco y fresco, alejado de la luz solar directa.

8. Especificaciones técnicas

Material Reloj: ABS
Correa: Silicona
Pila 402535 Li-ion Polimero 330mAh, 3,7V
Entrada CCBV/1A
Tiempo de 4 horas
funcionamiento
Tiempo de carga 2 horas
Ciclos de carga 300 veces

Mostrar

Pantalla tactil de 1,44

Resolucion de la
cdmara

Fotos: 128 x 128 pixeles
Videos: 177 x 146 pixeles

Formato de archivo | Fotos: JPEG

Videos: AVI (Motion JPEG)

Idiomas

Inglés, neerlandés, francés, aleman, polaco, checo, italiano y espafiol

Capacidad de
almacenamiento

- 32 MB (con 262 KB disponibles para almacenamiento.)
- 128 MB adicionales en la tarjeta micro SD incluida.

Dimensiones

Reloj: 22,5 x 4,1 x 1,75 cm
Correa: 22 cm (incluye 11 orificios para ajustar la talla).




9. Extraccion de la bateria recargable
La baterfa recargable de iones de litio de este dispositivo no es extraible.

10. Desechar
Deseche el articulo y los materiales de embalaje de acuerdo con las normativas locales vigentes.

eliminarse con los residuos domésticos normales. Los aparatos electronicos y
eléctricos no incluidos en el proceso de clasificacion selectiva son potencialmente

_— peligrosos para el medio ambiente y la salud humana debido a la presencia de
sustancias peligrosas. Por favor, deséchelos de forma responsable en una instalacion
de residuos o de reciclaje autorizada.

El marcado CE es una marca de certificacion que indica la conformidad con las
normas de salud, seguridad y proteccion del medio ambiente de los productos
vendidos en la Unién Europea. El marcado CE es la declaracion del fabricante de que
el producto cumple los requisitos de las directivas CE aplicables.

E El simbolo del contenedor de basura tachado significa que este producto no debe

" El reciclaje ayuda a reducir el consumo de recursos y reduce el impacto ambiental.
Si desea deshacerse del embalaje, debe cumplir con la legislacion medioambiental
de su pais.

11. Declaracién de conformidad simplificada

Karsten International B.V. declara por la presente que este articulo, nimero 4603 + 4673, Reloj
inteligente para nifios, es conforme a la Directiva RED 2014/53/UE. El texto completo de la
Declaracion de conformidad de la UE esta disponible en la siguiente direccion de Internet:
https://docs.karsten.nl
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